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EDITOR’DEN;

Bu sayimizda son yillarda yasantmiza giren “Sanal Evren: Metaverse”
hakkinda sizler icin derledigimiz yazilan aktarmak ve hangi alanlarda ne

asamada olduklarini bahsetmek istedik.

Her gecen gun yayginlasan sanal evren metaversenin hayatin birgcok
alanina etkisi tartisilirken, teknolojilerin hizla gelisip blytmesi, toplumda
bircok iyi ve kotl yonde dontstimleri beraberinde getirdigini gormekteyiz.
Bununla birlikte, dijital dontstim ve bu gibi uygulamalarnn ilerlemesi ile
cesitli kavramlar ortaya ciktigini, bu kavramlardan igerisinde yapay zeka,
sanal-artinimis gerceklik ve sanal evren (metaverse) kavramlari, teknolojik
yenilikler arasinda yer almis, toplumun ihtiyac duydugu eksikliklere yonelik

gelismeler meydana geldigini gozlemledigimizi sdyleyebiliriz.

Biz de Geng IVEK Ailesi olarak “Sanal Evren: Metaverse” alaninda
gelisen surece iligkin ¢alismalarmizi derledik ve bu sayimizda ana dosya
konumuzu, “Sanal Evren: Metaverse” olarak belirfleyerek, Metaverse'iin
tarihi ve gelecegine yonelik gorUsler, hukuk, sadlik, finans, egitim, sanat ve
birgcok multidisipliner yaklasim ile ele aldigimiz calismalan sizler igin
hazirladik. Genc IVEK olarak saglikta éncii bir paydas olmaya, bilim
isiginda en glncel bilgileri sizlere aktarmaya, sizler igin Uretmeye ve

calismaya devam edecegiz.
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Ecz. MERYEM SILA ALTINTAS

HASTANE ECZACISI

Iletisim ve bilgi teknolojilerinin hizla gelistigi hatta gelismeye
mecbur oldugu yiizyilimizda Metaverse Antik Yunanca kékenli
“soyut diisiince” ve “normalin étesinde olan” gibi anlamlara
sahip “meta” ile Bati dillerindeki evren, kainat anlamina
gelen “universe” sézciigiiniin son kismi alinarak fiziksel diinya
ile baglantili, varsayimlara dayanan yapay evren ya da
evrenler olarak tanmimlanan tiiretilmis bir sozciiktiir. Cok basit
sekilde Tiirkgelestirilip tek ciimle ile ozetleyip agiklayacak
olursak “sanal evrende sanal gerceklik” olarak ifade
edebilecegimiz bu kavram son yilarda daha ¢ok karsimiza
¢tkiyor gibi olsa da ashinda ilk kullanimi 1992 yilina kadar
gitmektedir. ABD’li Neal Stephenson’in 1992 °de bilim kurgu
olarak yayimladigi ve Tiirk¢eye “Parazit” olarak ¢evrilen
roman Snow Crash’de ortaya c¢tkmis ve “metaverse”
tamimlanmistir. 1989 yilinda bulunan internetin sanal gerceklik
temelli bir bigcime evrilecegini on géren romanda birden fazla
yani ¢oklu evrenler son derece olumsuz bir bi¢imde tasvir

edilmistir.

ETAVIE

RS

Kitabin yazan Stephenson, metaverse kavramini soyle tanimlamistir:

1

“Yani Hiro aslinda hic burada degildi. Bigisayannin, veri
gozltklerine gizdigi ve kulakliklarina pompaladid, bilgisayar Grinu
bir evrendeydi. Alt dilde bu hayali yer, Metaevren olarak bilinirdi.
(s. 26)

insanlar, avatar denilen vyazlm parcalanyd. Metaevrende
insanlarnn birbiriyle iletisim kurmak icin kullandigi gorsel - isitsel

bedenlerdi. (s. 38)"

Metaverse terimi 1992 vyilindan sonraki on vyillarda sessiz ve
sadece alaninda gelisim gdstermekte ve hep hayatimizda
olmakla beraber Ekim 2021 yilinda Mark Zuckerberg in
“internetin somutlasmis hali” seklinde ifade ettigi ve sahibi oldugu
‘META” ismi
sebebiyle kavram bir kez daha ve ¢ok daha guclu bir sekilde

sosyal medya platformlarn ile degistirmesi

gundeme gelmis her alanda populerlik kazanmigtir.




GUnUmuzde pek cok seyin dijitallestigi ve tum evrenin bir
bilgisayar kasasina , telefona hatta bir cipe sigdinlabildiginin ve
sigdirlabileceginin tartisildigr zamanlarda gergedi sanaldan ayiran
o cizginin netligi kimileri icin kaybolup yok olmakta hatta gercek
yasamin kendisi haline gelmeye baglamaktadir.

Metaverse tercih ya da meraktan ¢ok aslinda son villarda bir
zorunluluk hali gibi gorinmekte ve temel mantdr su sekilde
pasitge izah edilebimektedir. Metaverse temelde, geleneksel 2
boyutlu intemete ek olarak gelen bir 3. boyut katmanini temsil
etmektedir. Bu 3 boyutlu dunya is, iletisim ve bilgi araclannin birlikte
ve kapsamli calisabilir oldugu fiziksel dunyanin dijital bir kopyasidir
(Zeren ve Gller, 2022).

Metaverse insanlann dijital bir dinyada ©zgur sekide zaman
gecirmelerine imkan veren sanal bir dinyadir (Gller ve Savas,
2022). Web 30 sayesinde insanlann 6zgur sekilde zaman
gecirecekleri
kullanacaklar merkeziyet olmaksizin sunulan ag sistemleridir.

Metaverse  platformlarna  baglanmak  igin

Bu sanal gergeklikte neler yapiimiyor ki ? Baslangicta insanlarin
sosyallestigi, oyun oynadigi ve zaman gecirdigi bir ortam olarak
algllansa da yasanan klresel Covid-19 salgini ile birlikte bu yarg
degismek zorunda kalmisti. Salgin - doneminde  kisilerin s
yerlerinden uzak kalmak zorunda olmasi ve zorunlu olarak evden
calisma uygulamasina girmeleriyle  beraber kurumlar farkl

cozumler gelistirmeye yonelmistir. Dinya genelinde yasanan bir
eve kapanma ile basta egitim olmak Uzere seminerler,
konferanslar, etkinlikler, is toplantlar ve is uygulamalan online
olarak yapllimaya baslanmistir. Sadece oyunlarda ya da sinema
salonlarinda olanin yani sira bu evrende bir bakima dijital kimligimiz
ve portremiz olarak adlandirabilecegimiz avatarmizi olusturabilir
gayrimenkul satin alabilir, borsaya girebilir , sanal konser izleyip
sanal bir sergi gezebili, evimize almak istedigimiz elektronik
esyanin odamizda ne kadar yer kaplayacagini simule edebilir bir is
toplantisina katilabilir ve sagimizi boyatmak istedigimiz rengi hentz
daha boyatmadan test edebiliniz. Kisacasi, gercek hayatta maddii

bedenimiz ile ne yapabiliyorsak her seyi ve belki insan
bedeninin misaade ettiginden cok daha fazlasini burada da
yapmak mumkun .

'.-._;. .
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TUm bunlann 6tesinde degisen ya da istenen neydi de herkes
kendini metaverse parcasi olarak gérmeye basladi ve yine insan
neden gorlnenin ve normalin &tesinde diye adlandirdigi bu
evrene intiyac duydu diye arastinidiginda ise buna g sebep ya
da kural gosterilmistir.

1)Etkilesim

Kullanicl, meta veri deposunun kendislyle oldugu kadar diger
kullanicilarla da iletisim kurabilir baska bir deyisle, nesneleri ve
kullanicilar etkileme yetenegine sahip olmalidrr.

2)Fiziki Engel Yok

Metaverse fiziksel engelleri ortadan kaldinr ve bedensellige en
yakin sey, kimligimizi temsil edecek kendi avatarmiz gibi
6Gelerde bulunur.

3)Kalicilik

Meta evren daha somut hale gelecek ve sanal gerceklik ile ilgili
farkll  teknolojilerin - birliginde  birlesecek, bbdylece oradaki
yasamimiz strekliligin tadini cikaracak.

Sanal  evrende vyeni ve teoride sonsuz reklam mecralar
yaratacag icin 6zelikle pazarlamacilar, metaverse ile yakindan
ilgilenmektedir. Bu evrende insanlar is imkanlar gelistirebilecek,
ticaret yapabilecek, istedikleri yerleri ziyaret edebilecek, tatil,
konser ve konferans gibi etkinliklere bir avatar yardimiyla
katlabilecektir. (Kocak, D. (2023). Web 1,0dan Web 30a
Metaverse'in  Gelisimi ve Sundugu Firsatlar, Yeni Medya
Elektronik Dergisi, Yeni Medya Elektronik Dergisi, 7 (2), 97-113.)
Bu c¢ercevede Metaverse’'in hayatimiza etkisi  onUmuzdeki
sUrecte daha da artiracagi dngorulmektedir.

1992 vilinda ancak bir romandaki hayal gucU olan metaverse
evreni tahmin edilenden fazlasi ile gergeklesti ve cok daha
fazlasi gergeklesmeye devam da etmekte. Metaverse alanindaki
arastirmalar icin de farkli potansiyeller vardir. Bunlarin basinda
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teknolojik altyapl gelistirme calismalan gelmektedir. Ug boyut
teknolojilerindeki goruntl kalitesinin artirimasi amaciyla yapilan
arastirmalar, arastirmacilar acisindan gelecek calismalarin temeli
olacaktr. Zira Metaverse icin en onemli ozelliklerden biri,
gerceklik algisinin olusturulmasidir. Son zamanlarda yatinmcilar
ve buylk teknoloji sirketleri arasinda da Metaverse ile ilgili
rekabet stz konusudur. Internetten para kazanmanin yeni bir
yolu olarak sunulan bu alanda bircok teknoloji sirketinin
Metaverse'l gelistirmeye milyarlarca dolar ayirmasi beklenmedik
bir durum da degildir. Tum dunya genelinde 2022'den su ana
kadar metaverse alanina 120 milyar dolann Uzerinde yatinm
yapilirken ve bu sayinin 2030'a 5 trilyon dolara ulasabilecegi
belirtiimekte ve teknoloji paranoyasi gibi hissettirmesi normal bir
durum olan Metaverse'te arsa satislannin baslamasi, dinyada
bluylk ilgi gdrmektedir. Sadece 2022 vyilinda Metaverse
evreninde toplam 1,9 milyar dolarlik arsa satimistir ve pazardaki
pay her gecen gun artmaktadrr.

Sadece ekonomik ya da toplumsal boyutlannin yani sira bu
evren “Platon'un Magara Alegorisi bu tartismalarn ilklerinden
gbsterilirken sanalin felsefesi de gunimuzde geldigi son halini
gostermektedir.  Sanal  magara  Platon'un  magarasinin
gunumuzdeki  modem  halidir.  Platon'un  magarasindaki
gorlnuslerin kendine ait varolus bicimi vardir ve ayni sekilde
sanal magaradaki sanal nesnelerin de kendine ait varolus bicimi
vardir. Antik magara ve sanal magara arasinda bircok yonden
felsefi benzerlikler bulunmaktadir. Oyle ki ilkine gére magaradaki
golgeler gercekligin farkl bir gérintimuyken ikincisine gore
sanal magaradaki sanal gorUntller gercekligin  baska bir
gorunumudur. Antik magara ve sanal magara felsefesi 6ziinde
gercekligin dogasinin ne olduguna yonelik tarismalara isaret
etmektedir. GorunlsUn ve sanal goruntuntn ontolojik  ve
epistemik boyutu bizi gercekligin dogasi ve netligine dair
tartismaya goturmektedir. Sanal magaralarn gunumuzdeki en
yaygin ve gelismis olani ise metaversedir. Metaverse, fiziksel
dunyanin gercekligini sanal dunyanin gercekligi ile birlestiren
sanal topluluklardan olusmaktadir” (1) seklinde felsefi konulara
da tartisma kaynagi olusturmustur.

Gorlinen o ki gelisen teknoloji ve intiyaclar karsisinda Metaverse
daha fazla hissedlilir olsa da, hala gunlik hayatimizin bir parcasi
olmaktan uzak bir fikirdir. Tamamen sanal bir veri deposundan
hala ¢ok uzaktayiz ve intiyag duyacagmiz teknoloji mukemmel
olmaktan ¢ok uzak. Simdilik her seyi belki oturdugumuz yerden ve
evlerimizden glkmadan yapmak cazip gibi gelse dahi intiyaclarmiz
degismeyecektir.  Insaniz, dzellikle sosyallesmeyi, ddrenmeyi,
beslenmeyi, calismayl veya edlence aramayl birakmayacagiz.
Ancak, atesi bulup magarasindan cikan, topradi ekip sehirler
kuran ve dunyanin haline ayak uydurmak zorunda kalan gelisip
evrilebilen bir varlk olan  insan  her zaman oldugu gibj,
bu ihtiyaclarni nasil  karsllayacagina, teknoloji ve cihazlann
gelismesiyle birlikte zamanla gelismeye ve teknolojiye ayak
uydurmaya vya da teknolojiyi kendine uydurmaya devam
edecektir. Gelecekte sanal bir evrenin var olmasi fikri bircogumuzu
heyecanlandirmaya devam etmekte. insanlann nasil uyum
saglayacaklarni ise zaman gosterecek.

Kaynaklar:

1- AVCl, E,(2022) Antik Magaradan Sanal Magaraya: Metaverse, Beytulhikme Int J Phil 12 (4) Doi:
1029288/ beytulhikme.65747 Research Article: 981-1006
2-https://evrimagaci.org/metaverse-nedir-ve-neden-cok-onemlidir-yasamlarimizi-dijital-bir-evrene-
tasiyabilir-miyiz-11135

3- GUVEN F, GOVEN 1, (2022), Metaverse Toplumu: Kimlik, Mekan ve Yeni Topluluk Bilinci, Dergipark,
21(13)

4-https,/ /webrazzicom/ 2022/ 04/ 24/ metaverse-terimini-1992-yilinda-lk-kez-kullanan-bilim-kurgu-yazari-
neakstephenson/
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Insanoglu tarih boyunca yasadiklar: cografyalarda her zaman

kendinden bir iz birakmak istemistir. Ilk baslarda bu iz bazen
bir aga¢ govdesine atilan ¢izik bazen de magaralara yapilan

bir resim olmustur. Yazimin icadi ve modern c¢aglarin

baslamasu ile izler ¢cok daha kalici ve ¢aglar otesine ulasacak

kaliteye erigsmistir.

Yazinin kesfi ise insanliga bilginin aktanmi ve kendinden sonraki
insanlan kendi yasamindan haberdar etme imkani saglamistr.
TUm bu ugraslann altinda yatan asil amag ise 6limsuzilige ve
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sonsuzluga bir dyktinmedir. Nitekim birakilan iz ne kadar kalici ise
insanlik tarihinde sonraki yUzyillara sdylenen sdz, aktarlan bilgi ve
verilen mesaj da o denli kuvvette kalici olacaktrr.

20. YUzylin sonlarina dogru gelindiginde intemetin kesfi ile
insanlik tarihinde geri déntlemez bir adim atildi ve artik higbir sey
eskisi gibi  olmayacakt. Internetin kesfi ile  hicbir  bilgi
kaybolmayacak, kaybolmanin da o&tesinde bozulmadan ve
kinimaya ugramadan zamanlar Ustu bir sekilde muhafaza
edilecektir.



INSANLIGIN YENi iCADI: METAVERSE -

Ustelik bu teknolojiye cok distk bir Ucretle tim insanlik sahip
olabilmektedir. Eski gaglarda bilginin kayit ediimesi ¢ok pahal
oldugu icin kayit edilen bilginin ya cok énemli bir bilgi veyahut
bilgisini dlumsuz kimak isteyen kisinin ¢ok varlikl, guclt ve
nufuslu olmasi gerekiyordu. Fakat internet tUm bu dlgut ve
engelleri yikarak bilgiyi sinirsiz ve sartsiz hale getirdi.

Insaniik 1900 ve 1950 villan arasinda yaradilisindan 1900 vyilina
kadar Urettigi tim bilgiyi sadece 50 vida Uretti. Bu ilerleyis
mekanik makinelerin kullanimasi ve icat edimesi ile mumkin
olabildi. 20. Yuzylin son 10 yilinda ise insanlik tarini boyunca
Uretilen tUm bilgi kadar bilgi Gretildi. GUnimUz de ise artik her iki
gun de bir olmak Uzere bir dnceki bilgiden daha fazla olmak
Uzere bilgi Uretimi ve saklanmasi gergeklesiyor.

Pek dogaldir ki her yenilik bir sonraki yeniligin gergeklesmesi icin
yeni sorular, yeni sonuclar meydana getiriyor. Internetin icadl

bilgiyi bir gergeklik olmanin dtesine gecirerek zamansiz ve
mekansiz bir hale getirdi ve sanal ortama tasidi. Bu da bir
sinirsizlik dlgUtu meydana getirdi.

lste tam da burada karsmiza yazmizin merkezini olusturan

metaverse yani sanal evren gercekligi cikiyor.
Metaverse artinlmis sanal gerceklik olarak adlandirlabilir. Ote

evren ve evren Otesi de diyebiliriz. Metaverse kavraminin ise
alameti farikasi 3 boyutlu ortamlar olusturarak sanal ortamda bir
gerceklik yaratmasindan kaynaklaniyor.

Fiziksel mekan ve imkanlarn sininni ve sorunlanni ortadan
kaldirarak sanattan siyasete, ekonomiden ticarete kadar bircok
alanda fikir,calisma ve iletisim serbestligi saghyor. Boylece fiziksel,

parasal ve zamansal birgok kaynagi cok daha verimli, faydall ve

etkin kullanmamiza fayda sagliyor.
Yazimizn basinda da ifade ettigimiz insaniigi bilgiyi Uretme ve

yayma cabasi icin vazgeciimez bir arac haline gelen metaverse
kisa zamanda c¢agmiz insani tarafindan benimsendi ve
kullaniimaya baglandi. Uretildigi ve kullanimaya baslandigi ilk
gunden itibaren gerek zaman ve insan is gucl bakimindan
gerekse para ve ekonomi bakimindan verimi her gecen gun artan
ve faydalanilan bir teknoloji hizmeti haline geldi.

Sanayi devrimi ile baglayan sUrecin gUnumizdeki son halkasi
olan metaverse, endustri 4.0 ile birlikte toplum muhendisligi de
dahil olmak Uzere toplum 5.0 diyebilecegimiz bir noktaya geldi.

TUm teknolojik gelismeler sanatin icerisinden ve bir sanatginin
hayal dunyasindan c¢ikmistir.  Nitekim  metaverse de bdyle
olmustur. Ik olarak Neal Stephenson isimli yazarin 1992 yiinda
yayinlamis oldugu bilimkurgu romani Show Crash ‘ da metaverse
sOzcugu ile ortaya ¢lkmistr.

Tabiki her icat gibi metaverse de isminin gectigi ve genis
gevrelerce ik kez duyulmaya baglandigl o yillarda abartil ve
spekulatif bulunmus ve mesafeli durulmustur.

Tekrar metaverse’lin  icerigine donecek olursak, teknoloji
ve internet bircok yonlyle bireysellesmeyi veyahut bireysel
sosyallesmeyi vaat edip dngortyorken metaverse tum bunlarn
aksine sanal bir kamusallga odaklanmis ve bunu hedeflemis
durumdadir. Yaklasik olarak 30 yillik bir gecmisi olan bu teknolojik
gelismeye ik olarak Seul kentinde tum bir kent olarak gecis
yapilmistr.

Kullanici sayisi milyonlar bulan bu sanal evrene dunyanin teknoloji
devi girketler tarafindan metaverse bircok farkl alan ve icerigine
milyarlarca dolar yatinm yapmis durumdalar.

Bu yatinmlara birkag drmek verelim;

Microsoft sanal oyun sirketi Activision Blizzard'a 68.7 milyar dolar
Odeyerek satin almis ve tarihin en buyuk satin  almasini
gerceklestirmistir.

Amerikall bir sermaye sirketi olan Adreessen Horowitz; oyun
stidyolarna, Metaverse  oyunlara daha buUyUk  yatinm
yapabilmeleri icin 600 milyon dolarlk "Bir Oyun Fonu” risk
sermayesini baslatmistir.

Milyonlarca kullanicisi olan Pokemon oyununun da Ureticisi olan
Niantic isimli sirket, teknoloji yatinm sirketi olan Coatue’den
metaverse yatinmi olarak 300 milyon dolar yatinm almistir.

Kendisi metaverse teknoloji icerik Ureticisi olan Improbable sirketi
Sorfbank liderligindeki yatinm fonundan 150 milyon dolarlik bir
kaynak yatinmi almistir.,
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Yine baska bir oyun olan The Sandbox'da Softbank sirketinden
93 milyon dolarlik yatinm almistr,

Yukanda verdigimiz drmeklerden de gortldugu Uzere bankacilik
sektorinden oyun ve eglence sektdriine kadar genis bir
yelpazede ekonomik yatinm ve ticari bir ilgi géren metaverse
insanligin gelecedi icin adeta 6ngdrlilebilir gelecegimizde birinci
konumda bulunmaktadrr.

Metaverse yatinm ve destek aldig alanlarin basinda saglik, hukuk
ve edlence sektdrleri gelmektedir.  Sadece ekonomik olarak
yatnm almakla kalmayip milyonlarca insan da saglk, hukuki
destek ve edlence sektorli basta olmak Uzere ylzlerce farkli
amacla bu yeni teknolojiyi kullanmakta ve ihtiyac duyduklarn
alanlarda destek almaktadirlar.

Edlence sektorinden bir drmek; 2020 yilinda rap sanatcisi Travis
Scott metaverse araciligi ile 27 milyon insanin katildigr sanal bir
konser duzenlemistir,

Bir kiyafet ve giyim markasi olan Gucci UrUnlerini metaverse ile
satisa sunmaya baslamig, taninmis bir ayakkabr markasi olan
Nike ise metaverse alaninda faaliyet gdsteren sirketler ile bircok
anlasma yapmistir.

Saglik sektoriinde ise dogru ve glvenilir bilgiye ulasmada hiz ve
kolaylk saglayarak, saglik profesyoneli ile hastayr bir araya
getirerek saglik sektdrline adm atan metaverse, her gegen gin
daha cok kullanilan bir arac olma yolunda ilerleyerek, gelecek

yillarda ¢ok fazla tercih edilecegini bugtinlerden belli ediyor,

Hayatimiza metaverse ile birgok yenilik girmekle birlikte birgok
alskanlk ve gergekligimiz de hayatmizdan cikmaktadir.
Ormegin metaverse sayesinde sanal paraya gecmeye baslayan
dunyamiz basill kagit ve demir paralar gunltk hayatin bir gercedi
olmaktan cikartmaktadir, Bunun ile birlikte sinemaya gitmek,
konsere gitmek gibi eylemleri de evden oturarak
gerceklestirmeye baslayan insan sayisi her gecen gun daha da
artmaktadir.

- INSANLIGIN YENi iCADI: METAVERSE

Ote yandan metaverse'lin hayatimiza dahil ettigi yeni terimler de
mevcuttur;

Sanal Dlnya; Sinirsiz sayida bireyin gergek zamanli erisebilecegi
simUle edilmis bir ortamdir. Bu ortam simdilik video oyunlarda ve
edlence sektdrinde kullanimaktadir. lerleyen villarda tibbi, asker
egitimler gibi amaclarla da kullanilabilecektir. Bu ortamda karsilikli
konusmak, ikili veyahut kitlesel iletisim kurmak mtmkUn olacaktrr.

Karma Gergeklik; Kullanimlar arasinda saglk hizmetlerinin
veriimesi, insan-robot letisim ve ishirligi, Universite egitiminin
veriimesi  gibi  amaclar bulunmaktadir.  Sanal  gozltkler ile
gorunttnun 3D temsilli konuma gerilmesi ile simule edilmektedir.

Artirimis Gerceklik;  Insanlarnn bes duyusu ile olabildigince cok
temas eden teknolojik gelismelerin buttnudur. Dijital dunyanin
zenginlestirimesidir .

insanlarn kendi aralarnda ve diger canll ve cansiz dinya
Uzerindeki  tUm  varliklarla iletisiminin ik basladigi  gunden
tibaren icat edimis en blylk bilimsel gelisme ve basar olan
metaverse gelecek ylzyllanmiza yon verecedi ve damgasin
vuracag muhakkaktir .

Kesin olan baska bir sey daha ise artik hichbir seyin metaverse
icadindan &nceki gibi olmayacagidir.

Kaynaklar:

1-https;/ /webarchive.org/web/20211111004543/https;/ /simitcay.com/2021/11/10/ metaverse-nedir/
2-https,/ /www.academia.edu/66499874/Metaverse_Dijital_B%C3%BCy%C3%BCK_Patlamada_F%C4%
Brsatlar_ve_Endi%Co%9Felere_Y%C3%B6nelik _Alg%CA%B11ar

3-https,/ /www.aa.comir/tr/ bilim-teknoloji/-afternatit-sanal-dunya-metaverse-yeni-biryasamin-kapilarini-aralaya
cak/2634584

4-https,/ / edtechturkiye.com/microsoft-metaverse

5-https,/ /www.reuters.com/technology/softbank-leads-93-min-investment-nft-gamingfirm-sandbox-2021-1
102/
6-https;//www.euronews.com/next/2021/11/23/nianticfunding-coatue
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RAVZANUR KARACAN

ERCIYES UNIVERSITESI - ECZACILIK FAKULTESI
LISANS OGRENCISI

META YARAR M. META ZARAR MI?

Internet hayatimizin her yerini kaplamis durumda. Alisveris,
iletisim, gida, barinma hatta saghk alanlarinda bile internetsiz
bir hayat diisiinemeyiz. Internetin getirdigi yeni bir alem, yeni
bir hayat bile var: SANAL EVREN. Peki dehset bir hizla
yayilan bu sanal ger¢eklik sizce bir viriis mii yoksa ihtiyacimiz
olan bir tedavi mi?

Aslinda bu konustugumuz sanal evrenin daha yaygin bir ismi var
bu da Metaverse. Bu kelime aslinda tesadtfen olusmus bir
kelime degil. Meta ve Universe. Meta eski Yunancada “¢te”
anlamina gelmektedir. “Universe”’den gelen “verse” ise
ingilizcede evren anlamina geliyor. Yani Metaverse su an
bulundugumuz fiziksel dinyanin 6tesinde bir evren “Sanal
Evreni” ifade ediyor. [1] 3 boyutlu bir ortam saglayan metaverse
bu sayede derinligi hissetmemize sebep oluyor ve daha
gercekci bir ortam sunuyor. Metaverse, duygulanmizin yiz
ifadelerimizin bile yansitldigl, avatarlanmizi olusturabildigimiz,
toplantilar yaparken herkesi gérebildigimiz, bizi etkileyen cok
gergekei bir ortam. Bazen oranin algisindan siyriimak ¢ok zor bile
olabiliyor. K&tl yanlar veya iyi yanlan pek ala tartisiir ama biz
konumuza donelim.

Bu Metaverse acaba bizim saglk alanyla bir ilgisi olabilir mi?

Oyleyse nasll bir ilgisi var ona bakalim.
Sanal Gerceklik ile Egitim

Sanal gerceklik ile 6grenciler dgretmenler ile bir arada ayni
ortamda Ug¢ boyutlu olarak bulunabiliyor. Bu yéntem ile hem
Ogrenciler esnek  bir  6gretim  goérlyor hem de imkani
bulunmayan 6grenciler teknoloji sayesinde normal ortam
goremeyecedi ortamlar, durumlar gérme imkanina sahip oluyor.

O olayin, mekanin icindeymis gibi hissedip daha genis bir
perspektif kazanmalarina yardimaci oluyor. Omedin; astronom




dersi aldiginizi disunin orda Gunes sistemini, glnesteki

patlamalar, yildizlan, galaksiyi yakindan inceleyebilirsiniz.

Bu imkana olanak saglayabiliyor.

Saglk egitiminde metaverse de kullanimaya baslamistr. Tip
egitiminde sanal gerceklik, doktorlar ve alaninda uzman kisiler
tarafindan saglik profesyonellerini egitmek icin kullanilir. Bu
egitimde sanal gerceklik kullanimina baslamadan dnce, kadavra
kullanmak tek secenek olmustur. Kadavra kullanminin tek
secenek olusu belli bash problemleri de beraberinde getirdi.
Bunlarnn en gdze carpanlar; kadavra temini yaparken ki maliyetin
yUksek olusu ve tek bir kadavra Uzerinde birden fazla islem
uygulamanin zor olmasidir. Sanal gerceklik sayesinde yapilan bu
modeller birden fazla iglem igin rahatlikla tip egitimlerinde
kullanilabilmekte.  Boylelikle  kadavra  kullanimiyla  olasi
beklenmedik durum yasanmasini minimize ederek egitimin
daha efektif olmasini sadlamak amagclanmistr. Ulkemizde

Hacettepe Universitesi onculugundeki uluslararasi
konsorsiyumun  yurtttigu  proje  kapsaminda, tip egitimleri,
deneme ameliyatlan ve kritik hastalklann teshisinde hem
metaverse hem de Uc¢ boyutlu gercek insan modellerinin
kullanimina baglandi. Sanal gergeklik anlamina gelen VR (Virtual
reality) gozlige benzer aletler ile tp fakUltesi 6grencileri  staj

deneyimlemeye baglamistir.

Metaverse, sanal dlinya, sadece egitimi degil saglk sektorinu
de etkilemigtir.

Son zamanlardaki kuresel salginlar saglik endustrisi tarafindan
yeni teknolojilerin benimsenmesinde bir arisa neden oldu. Bu
doénemde gelisen ve hizia popllerlik kazanan teknolojik
atiimlardan biri, Metaverse trendi ve bu trendin yeni konseptiydi.

Bu konsept dogrultusunda kullanicilar igin yapilabilecek birgok

F

SAGLIKTA METAVERSE: META YARAR MI, META ZARAR MI?

eylem tanmlanmisti. Ormegin; avatarlarla etkilesimde bulunabilr,
alisveris yapmaktan sanal etkinliklere katlmaya kadar cesitli
eylemler gerceklestirebilir, pandemi zamanina care bulmaya
calisan saglk calisanlan sayesinde gelisen bu sanal dinya
aracligyla herhangi bir sebeple hastaneye gitmenize gerek
kalmadan sanal gerceklikle hastane ortamindaymis  gibi

doktorlarla goruserek tedavi alabilirsiniz.

Saglik Sektoriinde Gelistirilmis Sanal Uygulamalar

Sadlk Hizmetlerinde Genisletiimis Gerceklik (XR) Uygulamalan
Genigletiimis  gerceklik teknolojilerinin - bilesenleri olarak sanal
gerceklik, artinimis gerceklik, sanal gerceklik (VR) uygulamalan,
akut agn ve kronik agnnin tedavisinde kullanilan opioid grubu
laclarna olan ihtiyaci azaltma potansiyeli ile akut ve kronik agn
yonetimi igin - farmakolojik olmayan alternatifler veya yardimci
maddeler olarak ortaya gikmigti. Aynca VR; saglk hizmeti
sadlayicllannin ezime yaralanmalar, bulagici hastaliklar ve hatta
afetler gibi gesitli komplikasyonlar icin bir egitim ortami saglayarak
bu durumlan yonetmeye veya yant vermeye hazifanmasinda
onemli bir role sahiptir. VR teknoloji altyapisiyla galisan, viicuda
giyilebilen gozluk, eldiven, kulaklik vb. araclarla oynanabilen Wi
oyunlar, Parkinson hastalan gibi fizik tedavi ve rehabilitasyon
gerektiren hastalann egzersizlerinde, yanik tedavisi goren hastalar
icin yogun dikkat dagrticiigr sebebiyle kimyasal olmayan yollardan
agn kesici tedavisinde ve tekrar ayni ¢zellikten dolayr cocuklarda
agn yonetiminde, baz fobiler icin maruz birakma terapilerinde ve
kanserli genclerin  kemoterapi diyetleri icin  egitm amacli
kullanimaktadir. Sikago'da Hines Veterans hastanesi, travmatik
beyin yaralanmalar, omurilik yaralanmalar gibi hastaliklan olan

gaziler icin hastanenin bir bolumunt Wii oyun istasyonuna
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SAGLIKTA METAVERSE: MET.

cevirmigtir. AR, gercek dUnyadan nesneler, verler ve varliklar

hakkinda sayisallastinimis bilgisayar tarafindan olusturulan bilgileri
Ust Uste bindiren kullanicinin égrenme deneyimini gelistirmek igin
kullanilan bir VR alt kimesidir. Bu nedenle, fiziksel unsurlar ve
sanal nesneleri bir araya getirme yetenegi, saglik hizmetlerinin
incelenmesi ve uygulanmasinda onu popUler kimaktadir. Ornedin
gunimuzde kullanilan  AR'nin pratik bir uygulamasi damar
gorsellestirmedir.  Projeksiyon tabanli AR teknolojisi kullanan
AccuVein, taginabilir lazer tabanli bir tarayici ile hastalann damar
yollarni gergek zamanli sanal bir sekilde goruntUlemeye yardimal
olarak damar yolu agma islemini tek seferde kolaylkla
rehberlik

gerceklestirebilmek  icin - saglk  calisanlarina

saglamaktadir. [1]

Saglik Sektoriinde Metaverse Kullaniminin Sagladigi
imkanlar ve Avantajlar

Metaverse Kisilerin iletisim  sUreclerini  kolaylagtirmasi, yeni
deneyimler saglamasi, vyani bireyleri gercek bir dinyada
yaslyormusgasina hissettirmesi  bireylere  kendilerini degerli
hissettirmekte ve yeni olanaklar sunmaktadir. Metaverse saglik
alaninda yanik tedavileri, 6zgul fobi tedavileri gibi pek gok tedavi ile
hemsirelik egitimi, tip ve dis hekimligi egitimleri gibi bircok egitimde
kullanimaktadir. Metaverse teknolojileri geleneksel tibbin yetersiz
kaldigi yerlerde alternatif ve tamamlayici hizmetler sunmaktadir,
Gelisen teknolojiler ile saglk hizmetlerinde  verimlilik —artmis,
mekandan badmsiz 7/24 saglk hizmeti sunumuna olanak
saglamistrr. [2] Ozellikle COVID-19 salgini ddneminde dnemi fark
edimigtir. TUrkiye salgin déneminde saglk alaninda kullanilan
Hayat Eve Sigar, e-nabiz gibi uygulamalann bireylere kolaylik
sagladigl  gorUimektedir.  TUrkiye'de oldugu gibi  dinyada
teknolojinin gelismesiyle saglik alaninda ileri dlzey teknolojiler
kullanilarak bireyin konfor alanini artirmis, tedavilerde yan etkileri
azalmistir. [3]

Saglik Sektoriinde Metaverse'iin Dezavantajlan ve
Olasi Dezavantaijlan

Metaverse teknolojisinin pek ¢ok avantaj oldugu gibi
dezavantajlarnin da oldugu gortlmektedir. Sirketlerin sadece
teknolojiyi ve kendi karlanni dustinmesi, internetin ¢oztmlerinin
bir sinin oldugu ve olacagdy, bu insa edilen evrende her zaman
saglik alaninda yetkili kisilere ihtiyac duyulacadr kacinimazdr.
Veri tabanlarnin tam olarak glvenli bir bigimde saklanamamasi
ve bu sorunlarin giderimemesi ile metaverse'in boyle devam
etmesi olasidr.

Kaynaklar:

[https;//youtube/WgETudzkegE

https;/ /www.nobelyum.com/ gunce-gelismeler/ saglik-alaninda-metaverse-etkilerinin-farkinda-misiniz
https;/ /smartpro.com.r/metaverse-ve-egitim-gelecegin-ogrenme-ortami/#. ™ :text=%C3%96%C4%9Fr
enciler%2C%20sanal%20bir%20%C3%B6%C4%9Fretmen%20ve, bir%20perspekiif%20kazanmalard
(C4%B1na%20yard%C4%B1mc%C4%B1%200lur.

https;/ /medimagazin.com.tr/ hekim/ hacettepe-ameliyat-ve-tip-egitiminde-metaverse-evrenine-gecti-10
0326

hitps,/ /www.saglikteknolojicom/sagliktametaverse-neleri-degistirecek/
hitps;//dergiparkorg.tr/en/download/article-file/2167692?utm_medium=email&utm_source=trans
action

[1] YILMAZ, F, METE, A H, FIDAN TURKON, B, & INCE, 0. (2022). Sagik Hizmetlerinin Geleceginde
Metaverse Ekosistemi ve Teknolojileri: Uygulamalar, Firsatlar ve Zorluklar. Eurasian Journal of Health
Technology Assessment.

hitps;//doi.org/ 10.52148/ehta. 1082705

hitps,/ /www.mediport novartis.com.ir/ metaverse-ve-sa%C3%84%C2%9F%C3%84%C2%B 1 k-pratik-u
ygulamalar/#dwell

[2] BASOL, S, AKMAN DOMBEKCI, H, & OZTURK, Y. E (2023). Metaverse Evreninde Sagiik
Hizmetleri. Istanbul ~ Gelisim ~ Universitesi  Saglk  Biimleri  Dergisi,  (19),  275-289.
hitps,//doi.org/ 10.38079/igusabder. 1139384

[31Simsir I, Mete B. Sagjlk hizmetlerinin gelecegi: Dijital sagjik teknolojileri. Journal of Innovative
Healthcare Practices (JOINIHP). 2027;2(1).33-39.
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AHSEN BAYRAK

ANKARA MEDIPOL UNIVERSITESI FiZYOTERAPI VE REHABILITASYON
LISANS OGRENCISI

Kelime olarak “éte evren” anlamina gelen metaverse iginde
bulundugumuz gergek diinyanin simirlarin ortadan kaldiran;
kisiye hayal edebilecegi tiim imkanlar: sanal diinyada sunan
biiyiik bir teknolojik gelismedir. Okuyucuya sunulan bu yazida
metaverse ve hukuk arasindaki iliski incelenmektedir. Yikici
yanlart ile birlikte Metaverse’iin giintimiiz hukuk sistemleri
tizerinde ortaya ¢ikartabilecegi muhtemel degisimler inceleme
konusu edilmistir.

METAVERSE KAVRAMININ HAYATIMIZA GiRiSi

Web 1.0 doneminde world wide web (dunya capinda ag) sayfalan
kullanimaya basland.. Bu asamada her kullanici  intermette
yayinlanan icerikleri yalnizca okuyabilmekte ve izleyebimekteydi.

Web 2.0 déneminde her kullanici facebook, twitter, instagram gibi
sosyal medya uygulamalan Uzerinden kendi igeriklerini Uretip
yayinlayabilirken bagkalannin yayinladigr icerikleri de okuyabilme
ve izleyebilme olanagini elde etti.

Web 30 déneminde ise makine dJgrenmesi ve yapay zeka
teknigi kullanilarak web sayfalan akill hale getirildi. Bu donemde

kisiye ¢zel reklam ya da icerikler hazirlanmakta ve kullanicilarla
bulusturulmaktadir .

METAVERSE

Gergek ve somut bir yasamin yaninda sanal bir yasamin vaat
ettigi  en onemli unsur gercek yasamdaki sinirann ortadan
kalkmasidir.  Ote evrende sanal bir yasamin icerisine giren
kullanici Metaverse'teki karsiigini (avatarini) istedigi bicimde ve
gUcte tasarlayabilir. Boylesi bir yasam buyuleyici bir gerceklik
olarak tasvir edilebilir. Buttin bu eylemlerin bir bedeli olacaktr. Bu
bedel ETP adli kripto para Uzerinden 6denecektir. Halihazirda
birgok duinyaca Unlt marka Metaverse ile yakindan ilgilenip Meta
sirketi ile anlasmalar yapmaktadir. Bu markalar sanal alemde
kuracaklan magazalarda sanal Urlnleri avatarlara sunacak ve
NFT (degistirilemez varlk) tabanl Urlnler satabilecektir . NFT
urtnleri  biriciktir  ve  degistirilemez  sekilde  kayithdir.Patent
basvurusu yapmak uzun zaman alr ve maaliyetlidir. Buna
nazaran NFT'nin tekillik niteligi sayesinde fikri mulkiyet hakkinin
korunmasl ¢cok daha hizli bir sekilde mumkindur.Bu kapsamda
devletten kendisine bir patent korumasi saglamak tUzere basvuru
yapan kisi bu surecte NFT sayesinde fikri mulkiyet hakkini
koruyabilecektir.




METAVERSE VE HUKUK BOYUTU -

HUKUK VE METAVERSE

Gercek diunyada insan ne ise Metaverse evreninde avatar da
odur. Kisi bu evrende avatarni istedigi gibi sekillendirebilir,
gelistirebilir. Avatar ayni zamanda yapay zeka ile de kontrol
edilebilir. Bu sebeple meteverse evrenindeki bir avatarn hukuki
acidan iki farkll kisiligi olabilecektir. Bunlar gergek kisi tarafindan
yonlendirilen  “gercek kisi avatar’, vyapay zeka tarafindan
yonlendirilen  “elektronik  kisi avatar” dir. Gergek kisi avatar
Metaverse'teki yasamini gergek kisinin iradesine bagl olarak
sUrdurtr. Gergek kisi oldugunde ik intimalde onun avatan
mirascilan tarafindan devralinabilir.  Ikinci intimale gére gercek
Kisinin avatarina ait Metaverse evrenindeki sanal hayat kayit alftina
alinmis olabilir, sanal yasam yapay zeka tarafindan modellenerek
avatarnin  sanal yasama uygun olarak hayatini strdurmesi
saglanabilir. Buna drmek olarak bir Metaverse sirketi “Live Forever”
modu ile kisinin dldUkten sonra da sanal evrende yasama devam
edebilecegini duyurdu. Bu durum elbette yapay zeka ile mumkin
olacak.

Olen kisinin avatan hakkinda karar ilgili Glkenin miras hukukuna
uygun olarak belirlenir.

METAVERSE VE VERGI

Kisiler Metaverse Uzerinde ticaret yapabili, dolayisiyla vergi
durumu gdz onunde tutulmalidir. Bu evrende aligveris kripto
paralar ile gergeklesir. Bu kripto varliklann vergilendiriimesi gesitli
AB Ulkelerinde hayata gecirilmis olsa da kripto varliklar icin sanal
para birimlerinin vergilendirimesine yonelik calismalan hentz
sonuglanmamigtir

Metaverse evreninde satis yapan kisi ile bu kisiden satin alma
yapan gercek kisi  farkl  Ulkelerde ise kisinin  nasll
vergilendirilecedi ve bu durumun ithalat olarak kabul edilip
edilmeme durumu agiga kavusturulmalidir. Ortada bir glimrik
faaliyeti olmadigi igin ithalat olarak degerlendirimesi mumkun
gorunmeyebilir fakat bu ve benzeri durumlarda Metaverse
evrenini insa eden sirket bu Ulkenin hukuk sistemine gore
faaliyet gostermelidir. Alicnin ve saticinin bulundugu  Ulke
agisindan vergi kaybl yasanmamasi icin bu Ulkelerin mevzuatina
gore dijital ortamda gerceklesen dijital Urin satisina yonelik
gerekli diizenlemelerin yapimasi gerekecektir. Omegin; NFT ler
Turk vergi sisteminde tanmli olmadiklarndan NFT’lerin - alim
satmina yonelik islemler vergilendirmeye dahil degildir . Aksi
durumda bu Ulkeler agisindan vergi kaybr s6z konusu olabilir.
Nitekim NFT alim satmlannin énemli vergi kayiplan yaratma
potansiyeli nedeniyle hukimetlerin vergi gelirlerinde meydana
gelebilecek kagaklara yonelik pozisyon amasina ihtiyag
duyulmaktadir .

Kaynaklar:

1- hitps,/ /dergiparkorgir/en/download/ article-file/ 2768242

2- https./ /www.ozgunlaw.com/makaleler/ metaverse-ve-beraberinde-getirecegi-hukuki-sorunlar-
hakkinda-degerlendirme-894

3- https,/ /hukukmetaverse.com/

4- https;/ /trlinkedin.com/pulse/ metaverse-ve-hukuk-gokhan-kocamaz-mba
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Genc IVEK Soruyor,

DOF ROBOTIK Kurucu Baskani

ILAC, ECZACILIK,
SAGLIK BILIM VE
TEKNOLOJILERI

(AKFI

PINARDEMIR
ANKARA MEDIPOL UNIVERSITESI N
ECZACILIK FAKULTESI LISANS OGRENCIS]

Roportaj:

Meta evrede gerceklestirdigimiz Metaverse konulu réportajmizda
konugumuz Dof Robotik Kurucu Baskani Sayin Mustafa Mertcan's
agirladik. Konugumuza hepimizin merakla streci izledigi gelisen
Metaverse teknolojilerine iliskin sorulanmizi sorduk. Simdi = siz
degerli okuyuculanmiza roportajimizi takdim ediyorum.  Keyifli
okumalar diliyorum..

1) Pinar Demir: Merhabalar Mustafa Bey hos geldiniz, sizi
biraz taniyabilir miyiz?

Mustafa Mertcan: Tabii ki, ben Mustafa Mertcan. Dof Robotigin
kurucusuyum. 80'den fazla Ulkede teknoloji ihracati yapiyoruz.
Bunlar genelikle bizim eglence endUstrisinde  Urettigimiz
Urdnlerimiz. Bunun yaninda da farkll alanlarda farkl Ulkelerde
robotik teknoloji alaninda Urunler Uretip dinyaya inrag ediyoruz.

2) Pinar Demir: Tesekkiir ederiz Mustafa Bey Metaverse’ii
nasil tanimhyorsunuz?

Mustafa Mertcan: Metaverse'l glncel hayatmizin icinde uzun
yillardan beri var olan bir teknoloji olarak tanimliyorum. Bugun ismi
Metaverse ama aslinda son 20 yildir online medyanin yukselisiyle
birlikte dzellikle biz sosyal medyanin igindeki sistemlerde bittin o
Facebook nstagram gibi mekanlarda 2 boyutiu diizlemlerde
Metaverse denilen bir sanal dunyanin icerisine girmistik.

Fakat bu 3 boyutlu ortamlarin icerisine avatarlarla girebildigimiz bir
sistem  degildiAslinda  kismen avatarlan  sanal filtrelerle
kullandik Ama simdi daha fazla kendimizin disindaki gercekgi

Sn. Mustafa Mertcan Yanithyor!

bizlerle ilgili bir sanal dUnyayr yasatmak Uzerine guzel bir sistem.
Yeni Uc boyutlu olarak metanin bahsetmis oldugu sekilde
mevcut. Ama bu nasil olacak? 20 yildir sosyal medya dunyasinin
gelistirdigi, biriktirdigi binlerce milyonlarca milyarlarca kullaniciy:
cok hizli bir sekilde farkl yeni bir dinyaya entegre etmek igin
Metaverse’e bir kapl aralamisti sosyal medya bugtne kadar.
Bahsettigim gibi Metaverse bence o yillardan beri vardiiginde
yasiyorduk ve onunla geziniyorduk. GUn icinde 7-8 saatimizi bir
cep telefonuyla gecirebiliyoruz dolayisiyla zaten biz o dunyada
vardk artk bunu 3 boyutlu ortamlarda yasamaya baslyor
olacagiz.

3) Pinar Demir: Mustafa Bey sizce Metaverse neden
gerekli ve neden bilmemiz gerekiyor?

Mustafa Mertcan: Metaverse bir kavram neticede. Dijital
dUnyalar. Dijital dunyalar insanoglunun olagan strecinde nasl|
ilerledigine bakacak olursak bugline kadar geldigi noktaya hiz
her zaman aslinda carpr 10 carpi 20 seklinde olmustur. Yeni bir
yUzyllda cok daha hizl ilerlemistir. Ve son 40-50 vyl icerisinde de
Ozelikle dijital bilgisayarlarnn, interaktif ortamlarin girisiyle birlikte
¢cok daha hizli bir sekilde hayatimizin icinde yer aimaya basladi bu
teknoloji .Dolayisiyla bu  teknolojinin bu kadar hayatimizin igine
girmesi noktasinda biz artik onu bahsettigim gibi 7-8 saat kullanir
hale geldigimizden dolayr o bizim bir parcamizGUnumUzin bir
parcasi gibi.Tipki bundan yUz yil dnce gunuimuzin parcas drmek
veriyorum yolda yUrimeye ayrrdigmiz zaman gunde 2-3 saat ise
bir yerlere gitmek icin su anda nasil ki 5 dakikaya dustlyse bu
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oradaki o iki saat iki bucuk saatler bu sefer insanlarin teknolojiye
ayrrdigi zamana dondt.Dolayislyla Metaverse gibi dUnyalar o
tekonolojiyle harcanan zamanda insanlara yeni farkli oyun gibi
edlence gibi deneyimler sunmaya basladl. Ve zamanini insanlar
artk oralarda gecirmeye basladigi icin de o efektif bir sekilde
metaverse ihtiyaclanmizi karsilar hale geldi. Metverse dinyalar
gibi dinyalar egitimde yer aldiginda metaverse gergekten
hakkini ve yerini bulacak. Egitim dunyasi bunu tam anlamiyla
kullanmaya bagladiginda Uc bin yidan beri degismemis
olan standart anlat-anlatsin, anlat karsindaki dinlesin seklinde
ilerleyen egitim metodolojisi bu metaverse dlnyasiyla cok fazla
degisebilecek. Bu da en buyuk ihtiyaclardan biri bence.
Yine eglence tarafi cokga kullaniliyor kullaniimaya devam edecek
ihtiyaclardan biri bu. Yine savunma ve buna benzer insan hayatini
direkt etkileyen bazi perakende gibi cokga zaten kullaniliyor
kullaniimaya devam ediyor olacak. Bu da bizim hayatimizi direkt
etkileyen tarafl. Bundan korkmaya gerek yok. Bu bugtn igin cok
fazla popUler bir konu. Ama dntmtzdeki yillarda daha baska bir
seviyeye gelecek ve evet online olacagiz her sekilde belki bir
cep telefonuyla degil bir telefonla olmayacak belki bir kulaklikla
belki entegreli bir beyin yapisiyla olacak Geri kalan hayatimizi
arttinlmis gerceklikle yasamis olacagiz.

4) Pinar Demir: Bunlar gercekten gelecege yonelik ¢cok
heyecan verici seyler. Tesekkiir ediyorum. Ben bir
eczacilik fakiiltesi 6grencisi olarak Metaverse alaninda su
an ne yapabilirim? Bu soruyla ilgili bana bir tavsiyede
bulunmanizi isteseydim bu ne olurdu?

Mustafa Mertcan: Sadece eczacilik olarak isi basitlestirmis
oluruz. Ama ilag cercevesinde bakacak olursak Metaverse
dUnyasi ayni zamanda bir simulasyondur. Bir simUlasyon yapma
sansiniz vardir orada gokea fazla. Gergek dunyayr simule etme
sansiniz vardir orada dolayisiyla eczacilik, ilag insanlara etkileri vs.
gibi konularda zaten ilacin gelistirimesi noktasinda ¢ok fazla
etkin olabildigi gibi ilacin satisi ve entegre olabilmesi anlaminda
perakendeye entegre olabimesi anlaminda az o6nce o
bahsettigim perakende dunyasinin icindeki sanal ortamlar
bugtin Alibaba Trendyol gibi devasa internet sayfalan zaman
icinde baska bir noktaya evrilir. Insanlann daha rahat
ulasabilecegi telefonlarda vs, dokunup deneyebilecedi hatta
Uzerine kiyafeti giydirebilecedi ve yine eczacilikta kullanian
ilaclarnn etkilerinin insan Uzerinde net bir sekilde gorllebilecedi
kendi datalarnni iceriye verdigi zaman ,ne datasl bunlar iste ne
dokunuyor ne faydall ne zararl gibi hatta su anda sizinle alakall
neyi yemeniz veya neyi igmeniz gerektigine dair dGnumuzdeki
beslenme strecimizle ilgili bilgi veriyorlar. Belki bu kisa vadeli bir
oneri olacak belki bir yillik bir bucuk yillik ancak sonug itibariyle
vUcudumuzdaki  eksiklikleri  gorerek ona istinaden size
yeme-icme takvimi  ayarlayabiliyor. Bunlarn bir Metaverse
dUnyasinda var oldugunu saydiginiz takdirde sanal dinyada
ilaclan nasil alacagimizi ilaglann nasil etki edecedini her seyi
orada simule etme sansi elde edebilirsiniz. Tipki su anda
Roblox'ta bizim ¢ocuklanmizin ya da genglerimizin simUle etme
sansl oldugu gibi bazi gerceklikleri, Hayatimizin her zerresinde
oldugu gibi eczacilikta da ilacta da her anlamda bu dunyayi
OnUmuzdeki yillarda daha net bir sekilde yasiyor olacagiz.

5) Pinar Demir: Tesekkiir ediyorum ve diger soruma
geciyorum o halde. Gelecek icin Turkiye, 3.0 ve Metaverse
hakkinda genel olarak ne diistiniiyorsunuz?

Mustafa Mertcan: Soyle ki bunlann hepsi zaten su anda
TUrkiye'de aktif olarak kullanilan teknolojiler Son villarda 6zellikle
dikkat ederseniz Turkiye'nin bircok teknolojik  gelismede adi
gecer oldu zaten yaptigimiz isler ve projelerle birlikte. Biz entegre
olma noktasinda iyi bir noktadayiz su anda. Yani hem Web 3
tarafinda hem Metaverse tarafinda su anda entegre olmus ¢ok
ciddi bir girismis yetenekli firmalanmiz insanlanmiz var. Ozellikle
bakiyorum ben Augmented Reality(Arttinimis Gerceklik) tarafinda
dinyanin en iyi firmalannda televizyon kanallanna — arttnlimis
gerceklik Uzerine calisan bir firmamiz var. Ve bUtin  bu Grtnleri
neredeyse bu firma sagliyor .Tlrkiye'den cikan bir firma. %100
ihracat yapiyorlar.  Dolayisiyla  bakiyorsunuz  boyle  AR&VR
kategorilerinde Metaverse dunyasini simUle eden bircok firma cikti
son zamanlarda. Oyun icerik Ureticisi olarak da mevcut onlarda
cok guzel gidiyorlar yavas yavas .Yeni nesilde bu arkadaslanmiz
cok yiler calisiyorlar ,gUzel isler ortaya cikanyorlar ben de agikcasi
cok hayranlikla izliyorum hepsini.  Dolayisiyla Turk toplumu icin
cok fayda saglayacagini diistntyorum her zaman.

6) Pinar Demir: Tesekkiir ederiz. Peki bu dijital varliklan
nasil tasarlayacagiz veya nasil satin alacagiz? Bunlar icin
bir platform olusturuldu mu yoksa gelecek dénemde
bununla ilgili caismalar olacak mi?

Mustafa Mertcan: Simdi dijital varliklar dedigimiz konu aslinda
cok basit. Temeline baktigmizda tapudur. Dijital ortamda dijital
varliklarn size ait oldugunu ispatlayan belgelerdir. Dijital varligr da
saklarsiniz orada ama onun asli gérevi mulkiyet hakki oldugunuzu
gosteren belge olmasidir sizin  dijital  varliklannizi - koruma
yonteminizdir. Dijital varliklan tasarlamaniz ne tur bir dijital varlik
tasarladiginiza bagh olarak degisir. Bir para da olabilir bir resim de
olabilir bir hikayede dijital varlik olabilir. Tapu da dijital varlik haline
donusturtlebilir. Her bir sey dijital varlik olabilir aslinda.
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7) Pinar Demir: Bu kurgusal dijital evrende bir cicegi
kokladigimizdaki mutlulugu ya da bir yemegin sonundaki
lezzeti tadabilecek miyiz? Ruhsal olarak etkilerine dair
iyilestirme calismalarn var mi? Bu calismalarin yapilmasina
gerek duyuluyor mu?

Mustafa Mertcan: Norolojik olarak bakildiginda dmek verecek
olursak bizm yaptigmiz Urlnler olarak mesela eglence
Urtinlerinden  Roller Coasterlar. Gergek bir Roller Coaster'in
simUlasyonunu yapiyoruz aslinda biz. insanlan aliyoruz bir cihazin
Ustine bindiryoruz ve gercek Roller Coasteri yasadigini
hissettirlyoruz insanlara.Sag,soldontakla atzipla vs. gibi. Gergek
Roller Coasterden alinan beyin dalgalan ve ndron hareketleriyle
bizim cihazimizdan alinan néron hareketlerinin birbirine cok yakin
oldugunu gérduk biz. Yani aslinda beyin manipule edilen bir sey
zaten. Bu bazen yUkseklikle bazen korku ile. Korku
manipulasyondur beyin icin aslinda sonucta o korkuyor bundan
dolayl ani baginsima ani seslerden korkuyor. Beyin bunu biliyor ve
korkuyor .Benim maniptle ettigim sistemde eger bir cep telefonu,
bilgisayar veya herhangi bir sistemse Metaverse dunyasiysa ayni
sekilde korkutmayi basarabiliyorsam aslinda giinin sonunda siz o
duygulan  Metaverse dunyasinda yasamaya bagliyorsunuz
demektir. Bizim mesela mottomuz ‘Engineer Emotions'dir.Yani
duygulann muhendisligini yaparz. Bu mottoyla baktginizda ayni
sey. Biz genel olarak baktigimizda insanlann duygulanni iyi yonde
manipule eder duygulanni etkiler ve onlan bazen mutlu eder
bazen sasirtir bazen korkutur bazen de ¢ok eglenceli bir hale
getirebilir. Yani Metaverse dunyasinda duygular olacak.

8) Pinar Demir: Tesekkurler.Metaverse’iin toplum hayatinda
sosyallesmeyi ve fiziksel ortamdaki harcalamalan azaltici
bir etkisi olabilecegini 6n goriiyor musunuz?

Mustafa Mertcan: Olabili. Onu daha net bir sekilde calismak
lazm ilerleyen sUrecteki etkilerini. Sunu diyebiliim en azindan
Metaverse’in en onemli etkilerinden bir tanesi 6zellikle yeni
nesilde Roblox gibi uygulamalarla ¢ok iyi isler ortaya ¢ikartan
insanlarnn bazi kavramlara asina olmasini sagladiklar icin mesela
marka algisini yikabilecek bir giice sahip olduklarni dUstntyorum
Metaverse'in ben .Yani marka Onemli bir konu kesinlikle,
markalasma 6nemili bir konu kesinlikle ama mesela en iyi marka
ayakkabiyl en lyi marka arabay! kullanma algisini degistirebilecek
bir dijital ortam platformu olabilecegini dustunUyorum agikgas!.
CunkU herkesin esit oldugu herkesin genel itibariyle esit seyler
aldigl, paylastigi bir durumda biz harcamalann degisebilecedini
varsayabiliriz. Daha efektif bir sekilde hayatin kullanimina dair bir
seylerin degisebilecegini planlayabiliriz.
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9)Pinar Demir: Gelecege dair kurulan film senaryolarindan
etkilenilmis gibi de olsa robotlarin bizim yerimizi
alabilecegi, bizim yerimize calisacagi, Ustelik bunu tatil
yapmadan yemek yemeden tam bir verimle yapacagi
fikirleri oldukca yaygin. Bir distopik senaryo. Siz bu konu
hakkinda ne diisiiniiyorsunuz Mustafa Bey is giiciinii
azaltabilir mi?

Mustafa Mertcan: Is gliclnU tabii ki azaftacak. Is glictni
sadece Metaverse degil robotlarda azaltacak. Distopik dunyay:
su anda hayal etmek mumkin degil ancak kisa vadede distopik
dlnya bir stre sonra distopik olmaktan c¢ikiyor gercek oluyor
insan icin. Dolayisiyla bir stre sonra sanal dinyada bir yasam
mumkun ancak higbir zaman gercek dunyadan kopma ihtimali
yok.

10) Pinar Demir: Tecriibelerinize dayanarak soruyorum
Mustafa Bey Metaverse ile yeni tanisan biri bu dijital
diinyada ilk olarak sizce hangi alanlara yonelmeli?

Mustafa Mertcan: Egitim. Egitim ve teknoloji gelistirme taraflanina
yonelmeli. CUnkU egitim oldugu zaman tum her sey bambagska
bir hale gelecek. Egitildigimizi dnemsedigimizde egitm ¢ok
baska bir hale gelecek bu yuzden egitim ¢ok dnemli.

11) Pinar Demir: Son olarak Mustafa Bey bu dijital
diinyada yer almak gercek diinyadaki ekolojik sorunlara
dair yapilan calismalan azaltabilir mi? Sosyal
zamanlamasi dogru mu sosyal kabul gorebilir mi?

Mustafa Mertcan: insan beyninin bir seylere cok hizll alistigini
dustntyorum. Yenilikleri ve teknolojik gelismeleri cok hizli kabul
ettigimizi dUstnuyorum. Mesela 10 yil dnce hayatimizda hig
olmayan bir seyi kullaniyoruz su anda. Hi¢ yoktu. Cep telefonu
20-25 vyl dncesinde hic yoktu ama su an her yerde. 10-15 il
Oncesinde de belki intermet diye bir sey yokiu ama su an
neredeyse hayatimin her alanina entegre olmus bir hale geldi.
Evet bence mUmkun. Hayatimizin neredeyse %30'unu interetle
gegciriyoruz. Dolayisiyla bunu kabul etmis bir insanoglunun yeni
bir baska teknolojiyi neden kabul etmesin.

Pinar Demir: Bizi kirmayip roportaj teklifimizi kabul
ettiginiz icin tesekkiir ederiz Mustafa Bey, calisma
hayatinizda basarilar dileriz.

METAVERSE ROPORTAJ
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FGITIME METAVERSE DOKUNUSU

Metaverse, cesitlli 6grenme ortamlarnni barnndirarak kullanicilara

Sanal gergeklik ve artirilmis gercgeklik, egitim alaninda
ogrenmeyi farkli boyutlara tasimaktadir. Bu yazida metaverse
teknolojisinin egitimdeki yerini ele alacagiz.

Egitim yontemleri, gecmiste kullanilan kara tahta ve tebesirden
gunumuzde kullandigimiz teknolojik yontemlere kadar sUrekli
gelismekte ve cgesitlenmektedir. Ancak geleneksel  egitim
yontemlerinin - 6gretici  merkezli  olmasi  egitmde  verimin
dlsmesine sebep olmaktadir. 2020 yilinda baslayan Covid-19
pandemisi ile birlikte uzaktan egitim ihtiyaci daha da &nem
kazanmig, sanal ve artinimis gerceklikte egitime yonelik calismalara
agirik verilmistir.  Egitim  alani, sanal ve artnimis  gerceklik
teknolojilerinin - gelistiriimesi ve uygulanmasi icin gelecek vaat
eden, populer alanlardan biridir. Artinimis gergeklik ve sanal
gerceklik teknolojileri, ilkokuldan yuksekogretime kadar uzaktan
egitimin bircok alaninda kullaniimistir.
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dijital bir diinyada etkilesimli ve gergcek zamanl deneyimler sunar.
Sanal siniflar, simulasyonlar, interaktif 6grenme materyalleri ve
sosyal etkilesimler gibi bircok farkl 6grenme imkani sunar.
Ogrenciler, cografi sinrarn dtesinde, dinyanin herhangi bir
yerinden bir araya gelerek 6grenme deneyimini paylasabilifler.




EGITIME METAVERSE DOKUNUSU -

Egitimde 2 Boyutludan 3 Boyutluya Gecis

Sanal dunya temelinde egitim ortamlannin 6nemi  salgin
déneminde  derinden  hissedilmist.  Salginda  yasanan
uygulama/deneyim eksikligi icin en 6nemli ¢ozUm sanal ve
artinimis gerceklik araclannin gelistirimesi olmustur. Metaverse
ortamlarinin gelismesi dinya Uzerinde uygun teknolojiye sahip
olan herkes icin egitimin kesintisiz temellere oturmasina yardimci
olabilecektir[2]  Salgin sonrasinda bile ¢evrimigi egitiminde
yasanan sikintilardan biri 6grencilerin derslerdeki aktif katiliminin
azamasi ve uygulama gerekiiren  egitimlerden  verim
alinamamasidir. Metaverse destekli egitim platformlan meveut 28
tabanl cevrimici ve uzaktan siniflann sinilamalarini asarak teori ve
uygulamayl bir araya getirerek 6grencilerin - aktif  katilimini

saglayabilmigtir.

Artinlmis Gerceklik (AR):

Artinimis - gergeklik  teknolojisi  surtkleyici  bir — egitimin
olusturuimasinda etkili bir ara¢ olarak kullaniabilir. - Artinlmis
gerceklik egitimde sanal ve gercek objelerin, bilgilerle birlikte
kullanimasiyla problem ¢dzme etkinliklerin - tasarlanmasinda
kullanilabilecek etkili araclardi.  Bu sekilde egitimde gercek
dinyada vyer ya da objelere baglamsal bilgiler saglanarak
ogrencilerin dgrenmeleri genisletilebili. Ogretmenler gergek
dunyada fark ediimesi zor objeleri artinimis gerceklerle gorintr
ve gozlemlenebilir hale getirebilr.  Boylece  ddrencilerin
deneyimle bilgilerini yapilandirabilir. Ayrnca égrencilerde sanal bir
dunyada kapatimislik ve yalnizlik hissi olusabilir. Buna ragmen
AR araclarla kullanicilar hala gercek dunya iletisim halindedir ve
bu sekilde kendilerini sinif gibi ortamlarda 6zgUr hissedebilirler.
Bu sekilde gercek dlnyayla ve diger ¢grencilerle etkilesiminin
devam etmesi 6grenmelerine katki saglayacaktr. AR araclan
kullanilarak dil 6gretimi, saglik hizmetleri, matematik égretimi gibi
konularda olumlu yonde 6grenme deneyimleri  saglandigi

yonunde arastirmalar literattre gecmistir.

Ayna Diinyalar:

Ayna dunyalar, egitim ve 6gretim sureclerinde giderek daha
gorunur hale gelmektedir. Sosyal yapllandirmaci perspektiften
bakildiginda, 6grenciler icerikle liskili distnsel temsilleri gercek
dunya baglaminda olusturarak deneyim kazanir. Ayna dinyalar,
maliyeti dUsUk ve benzersiz, etkileyici etkinliklerin tasarminda
kullanilabilir ve egitimi zaman ve mekan sinrlamalarnndan kurtarr.
Avatarlar sayesinde online egitimde Kisiler arasi iletisim daha etkili
hale getirilebilir. Seminerler, tez jUrileri, uzman gorugleri gibi &gretim
faaliyetleri ayna dunyalar sayesinde kolaylasir. Etkilesim, iletisim ve
deneyim barindiran ayna dunyalar, egitm-ogretim sUreclerinde
onemli bir yer alacakirr.

oy
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Sanal Diinyalar (Evrenler):

Sanal dinyalar en fazla bilinen metaverselerden biridir. Sanal
dunyalar, oncelikle  ogrencilerin  alistirma  yapabilecekleri
ortamlann saglanmasinda énemilidir. Ogrencilerin yangin, saglik
ve benzeri riskli oldugu durumlan simule ederek glvenli ya da
bulunamayacagi tarihsel bir yer gibi bir ortami saglayabilir. Bu
sekide belki &murlerinde bir defa karsllasabilecekleri  ve
deneyimleyecekleri durumlarla istenilen dizeyde 6grencilere
sunulabilir. Bunun yaninda fiziksel olarak alistirma yapabilecekleri
ortamlar sanal dunyalarla karsilanabilir. Boylece mesleki egitimde
etkili kullanilabilecek etkili araglardir. Ayrnca 6zellikle saglik ile ilgili
yapllan bir calismaya gore VR ile editim yapmak geleneksel
egitime gore 6grencilerin basit ezberleme yerine derinlemesine
6grenmesini saglamaktadir.

Yuksekogretim icin Metaverse

Ozelikle yiksekogretim kurumlan, sanal kampUsler ve sanal
okullann hizla gelisecegi ve metaverse dunyasina daha
hizll uyum saglayacaklan alanlardir. Bu kurumlar, metaverse
teknolgjilerini Ureten ve kullanan bir konuma gelerek diger egitim
kurumlanna liderlik etme ve bu alanlarda rehberlik saglama
sorumlulugu  tasirar.  YUksekogretim — kurumlarn, metaverse
teknolojilerini kullanarak égrencilere daha etkilesimli ve gercekgi
bir 6grenme ortami sunabilider. Sanal kampuUsler, sanal
laboratuvarlar ve interaktif 6grenme materyalleri, 6grencilerin
daha derinlemesine anlama ve uygulama yeteneklerini
gelistirebilir,

Eczacilik Egitiminde Metaverse

Hong Kong Cin Universitesindeki eczacilik lisans egitiminde
sanal gerceklik (VR) kullanimiyla ilgili bir deneyim aktarimistr.
Amac, ogrencilerin hasta degerlendirme  ve danismanlik
becerilerini  gelistirmek icin - VR videolan  hazirlamak.
KardiyovaskUler hastaliklar ve endokrin hastaliklar Uzerine VR
vakalan geligtirilerek  Ogrencilere gergek hasta vakalarndan

- EGITIME METAVERSE DOKUNUSU

esinlenen interaktif deneyimler sunuldu. Sonu¢ olarak VRN
eczacllik egitiminde ogrencilere Klinik deneyim kazandirmak ve
bilgiyi daha iyi anlamalarina yardimci olmak igin kullanilabilecegdini
gostermigtir. Ancak, VR vakalannin hazilanmasi ve uygulanmasi
teknik sorunlar ve maliyetleri beraberinde getirebilecektir. Bu
nedenle, VR teknolgjisinin kullaniminin - dersin - hedefleri ve
ogrencilere saglayacagi fayda goz dnunde bulundurularak dikkatli
bir sekilde planlanmasi gereklidir.

Tip Egitiminde Metaverse

Tip egitiminde sanal ve artirimis gerceklik teknolojileri dgrenme ve
calisma tekniklerinin - gelismesini  saglamisti.  Cerrahi  dikis
egitimlerinde VR videolarnnin etkin oldugu gértimus, anatomi
egitiminde ise VR ve AR uygulamalarn ogrencilerin 6grenme
motivasyonunu artirmisti.  Acil durum  senaryolarinda  sanal
gerceklik gozllkleri destek egitimi olarak kullanigl bulunmus ve
uzaktan egitimdeki  Ogrencilerin - 6grenme  ciktilan - Grguin
egiimdekilerle  benzerlik gostermisti.  Bu  teknolojilerin - tip
egitiminde etkili bir sekilde kullanilabilecegdi kanitlanmistr.

Miihendislik Egitiminde Metaverse

MUhendislik egitiminde sanal ve artinimis gergeklik teknolojilerinin
kullanimi geleneksel yontemlere gore daha uygun ve verimli bir
aractir. Sanal gerceklik laboratuvarlannin maliyetinin dismesi ve
uzaktan egitim imkani sunmasl, mekandan bagimsiz bir egitim
deneyimi yasanmasina olanak saglamistir. Yapilan calismalar,
muhendislik alaninda VR ve AR teknolgjilerinin laboratuvarlarda
kullaniminin - daha verimli oldugunu gostermistir.  Elektrik  ve
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elektronik alaninda sanal ortamlar olusturularak 6grencilerin
ekipmanlar kullanimi égrenmeleri saglanmistir. Ayrica, Ug boyutlu
geometri  calsmalannda  artinimis gerceklik  kullaniminin
ogrencilerin anlayisini artirdigi ve egitmenlere fayda sagladid
gbzlemlenmigtir.

Metaverse Destekli
Tehditler

Egitimde Firsatlar ve

Metaverse ortaminin saglayacagl egitsel firsatlar su sekilde
siralanabilir: Zaman ve mekan sinirlarnni asarak her zaman ve her
yerde egitim ve 6grenme olanadi sunmak, tim duyulara hitap
edebilecek zengin bir d6grenme ortami olusturmak, o6gretim
strecini hayal dinyamiz kadar genisletmek, bireysellestirimis
egitim ve grupla calisma secenedi sunmak ve Ogrenci
katilim motivasyonunu  saglamak. Metaverse ortaminin farkl
firsatlarndan  biri de egitimde fiziksel esitsizlikleri  ortadan
kaldirmaya yardimci olmasidir. Irk, cinsiyet ve fiziksel engel gibi
durumlar Metaverse egitim dUnyasinda avatarlarn ardinda
kalacak dzelliklerdir. [2]

Metaverse olumsuz 6zellikleri de beraberinde getirmistir, avatarlar
dunyasinda kisiler “asil beni” degdil “gostermek istedigi beni”
secebilmektedir, bu benlikler taninmadidi icin sanal ortamda suc
oranlannin - artmasina sebep olabilir. Buna bagdl olarak da
merkeziyetsiz ve sinirsiz 6zgur bir sistem, hukuksuz bir ortamin
olusmasina neden olabilir, yine blyUk oranda veri iceren bu
sistemde kisisel veriler kolaylikla agik hale gelebimektedir,[2]

Bu teknaolojilerin kullanimi hala tarismalidir. Gelecekte daha fazla
egiim dalni inceleyen calismalarn  yapilmasi ve basarn
sonuclarnin karsilastirimasi énemlidir. Egitimciler ve yUrittcUler
de bu teknolgjilerin etkisini dlcmek icin destek olmalidir.

Kaynaklar:
1- M F Senttrk , Z Girkag Aydin ve M. A Aydin, "Egitimde Metaverse ve Uygulamalan Hakkinda Bir
Aragtirma", EFCezeri, ¢. 9, sayl. 4, ss. 1424-1430, Ara. 2022, doi10.31202/ecjse. 1135616

2- Gigen, A, (2022). EGITIM BAGLAMINDA METAVERSE . Uluslararasi Bati Karadeniz Sosyal ve Begeri
Bilimler Dergisi, 6 (1), 98-122 . DOL: 10.46452/baksoder. 1124844

3- Alkan, S. ve Bolat, Y.(2022)Egitimde metaverse: Bilgilendirici bir literattr taramasiUluslararasi Egitim
Bilimleri Dergisi, 9 (32), 267-295.
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Metaverse, fiziksel ve dijital ger¢eklikleri birlestiren sanal bir
ortamdir. Bir zamanlar filmlerin konusu olan Metaverse'lerin
2024'e kadar 800 milyar dolar degerinde olacagi tahmin
ediliyor. Dijital saglik hizmeti sunumunda, erigimde, egitimde
ve hasta sonuglarinda devrim yaratma potansiyeline sahipler.
Yapay zeka (Al) destekli saghk hizmetleri, Metaverse
gelistirmesiyle sanal hastaneler olusturabilir,  klinik i
akiglarin doniistiirebilir ve ruh saglhg, kardiyoloji, oftalmoloji
ve agiz saghgi ile ilgili durumlarin tami ve tedavisini
hizlandwrabilir.

Yapay zeka destekli teknoloji, pandemi sirasinda koronaviris
hastaligi 2019 (COVID-19) 10 insidansini tahmin ederek ve agi
denemeleri icin yerlerin belirlenmesine yardimci olarak potansiyel
gosterdi. Yine de gucll ulusal ve klresel saglik yonetisimi ve
sorumiuluk — mekanizmalarnin - yoklugunda  dijtal  sadlik
ekosistemleri tibbi gizlilik ve mahremiyet ihlalleri icin risk olusturur
Omegin, Birlesik Krallk'taki bir Ulusal Saglk Hizmeti (NHS)
Foundation Trust, makine oOgrenimine dayall yonetim araclan
gelistirmek icin uluslararasi teknoloji sirketi DeepMind ile hasta
verilerl paylasimini kurdu ancak Ingiliz hasta verileri Google

DeepMind' satin aldiginda Amerika Birlesik Devietleri'ne tasind .
Degistirlemeyen saglikla ilgili biyometrik ve genomik verilerin
baska bir amaca donusturlimesi de benzer sekilde endise
vericidir ve uygun mevzuatin yoklugunda irksal profil olusturma
ve mahremiyet ihlallerine neden olabilir.

Bir kavram olarak Metaverse, Neal Stephenson tarafindan 1992
tarihli Snow crash adll romaninda 'meta’ ve 'evren' kelimelerinin
bir kansimi olarak icat edildi [1]. Bugun oldukca sekilsiz bir
kavramdir ancak genellikle alternatif bir paralel sanal gerceklik
dinyasina (veya dunyalanna) veya gercek ve sanal dunyalar
arasinda bir kansima atifta bulunur. Son yillarda, teknoloji

endustrisi sanal ve artinimis gerceklik uygulamalanni (daha genis
bir sekilde XR olarak adlandinlir) takip ettikce bu terim cekis

kazandi. Sanal gergekligin bu 'ikinci gelisi' icin itici gl [2], Oculus
VR'nin 2014 yiinda Facebook tarafindan yaklasik 2 milyar dolara
satin alinmasina kadar izlenebilir. O zamandan beri, sanal ve
artinimis gergeklik uygulamalarina ve daha genis 'Metaverse'
kavramina olan ilgi patlad. Gercekien de Facebook artik
sirketlerinin markasini 'Meta' olarak degistirdi ve geleceklerini bu
harmanlanmis dUnya vizyonuna bagladi.
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Gunlik hayatimizin aynlmaz bir parcasi olacak. Bundan
sonrasi icin metaverse'liin yoklugunda yasami tanimlamak
zor olacaktir. Peki bu tip ve 6zellikle onkoloji agisindan
mevcut pratigimize ne katacak?

Gelecegi tahmin etmek en lyi ihtimalle zordur, ancak
onceki  aciklama, onkolojinin - Metaverse tarafindan  nasil
etkilenebilecegine dair bazi ipuclan vermektedir.

Hasta randevular dinyanin her yerinden doktorlar tarafindan
danisilan hastalarla Metaverse'te gerceklesebilir. Bu, nadir
durumlarda ve hastaliklarda uzmanlar icin ozellikle Snemlidir.
Sanal istisareler, kisisel olmayan telefon veya gorUntllt
aramalarla sinilh - olmayacakir ~ (COVID-19  salgininda
deneyimledigimiz gibi). Bunun vyerine  gergekligin  sinirarni
bulaniklastiran ve ¢evre dokuya kiyasla kanserin dokusunu
hissetmek icin uzanmak gibi cok daha dogal bir etkilesim yolu
sunan 'sanal yuz yuze gorusmeler' olacaktrr.

Hastaneler genellikle hastalar icin yogun, yildinci ve kafa karistirici
deneyimler olabilr ve bu da karmask tedavi Dbilgilerinin
6zUmsenmesini  zorlastinr.  Metaverse, hastanin  deneyimini
kolaylastirmak ve gelistirmek icin bir yol sunabilir. Hastalar, tedavi
gorecekleri hastane sahasina sanal bir Metaverse ziyareti
yaparak ve sahsen oncesinde Metaversete Kklinik ekiple
bulusarak, radyoterapi icin gereken buyuk, gurUltdll, tanidik
olmayan  ekipman gibi tedavinin  lojistigi  konusunda
rahatlayabililer . Nefes tutma teknikleri gibi daha karmasik
teknikler icin egitim Metaverse'te gerceklestirilebilir, bu da tedavi
gbrenler icin klinik kaynaklan korur ve hastanin kendi evinde
egzersizlere asina olmasina izin verir.

Klinisyenler, daha lyi teshis ve tedavi planlar yapmak igin
gorunttleme bilgileri gibi tibbi verileri gbruntileme ve manipule
etme konusunda gelismis bir yetenege sahip olabilir. Hastalara
tedavi secenekleriyle ilgili karmasik bilgileri iletebileceklerdir.
Ormegin, doktorlar ve hastalar, ortak bir siirlikleyici ortamda
tedavi senaryolanni is birligi icinde gortntuleyebilir. Bu etkilesim
bir dijtal ikiz [4] potansiyel hastalk ilerlemesinin ve bunun
alternatif  tedavi  secenekleriyle nasil ele  alinabileceginin
gorsellestiriimesine olanak tanir.

GorlinUste bu, meta veri deposunun faydalan acisindan kazanan
bir senaryo gibi gorintyor. Ancak tim bireyler icin adil ve esitlikci
erisimin saglanmasi icin ¢cdzllmesi gereken onemli sorunlar
vardir.

Bunlardan en alakall olani gizlilik ve veri sahipligidir. Facebook
(artik Meta) gibi sirketler, finansal kazang icin kullanicilann kisisel
verilerini kullanma konusunda karmasik bir gecmise sahiptir.
Ormegin, milyonlarca kullanicinin kisisel verilerinin izinsiz olarak
toplandigi ve hedefli siyasi reklamallik icin kullanildigr Cambridge
Analytica skandall. Veriler yalnizca arkadas aginiz ve farkli Grinler
veya siyasi partiler icin tercihleriniz degil, bunun yerine aynntil
Kisisel tibbi veriler oldugunda bu kritik hale gelir.

Londra'daki Royal Free Hospital'n akut bobrek hasar icin bir
saglik hizmeti uygulamasi olusturmak Uzere 1,6 milyon hastanin
kisisel verilerini Google Deep Mind'a aktardigini zaten gordik.
Bilgi Komiserinin ofisi su sonuca vard:: 'Hastalar, bilgilerinin bu
sekilde kullanimasini makul bir sekilde beklemezlerdi ve Vakif,

hastalara karsi olan biten konusunda ¢ok daha seffaf olabilirdi ve
olmalydr [5]. Tip sektorlinin kendi metaverse'nU gelistirmesi
pek olasi degildir, ancak uguncu taraf sirketlerin uzmanlgina
intiyag duyacaktr. Veri guvenligi icin seffaf yonetim ve hesap
verebilirlik ile hasta verilerini Metaverse iginde barndirmak igin
guvenli, guvenilir ortamlar gelistirmeye intiyag vardir. Bu endiseler,
yalnizca meta veri deposunun tam potansiyeline ulasmasl icin
gereken bilgilerin kapsami ile bUyUtUlecektir. Glvenilir ortamlar icin
kapsamli ve aclk yonergeler yakin tarinli Goldacre raporunda
saglanmistir: 'Daha lyi, daha genis, daha glvenli: arastirma ve
analiz icin saglik verilerini kullanmak [6]. Bu oneriler, glvenli bir
meta veri deposu olusturmak icin ideal bir temel olusturur.

Yapay zeka destekli teknoloji, pandemi sirasinda koronavirls
hastaligr 2019 (COVID-19) 10 insidansini tahmin ederek ve asi
denemeleri icin yerlerin belilenmesine yardmci olarak potansiyel
gosterdi. Yine de , glcll ulusal ve kuresel saglk yonetisimi
ve sorumluluk  mekanizmalannin yoklugunda, dijital  saglik
ekosistemleri, tibbi gizlilik ve mahremiyet ihlalleri icin risk olusturur
Omegin, Birlesik Krallktaki bir Ulusal Saglk Hizmeti (NHS)
Foundation Trust, makine ogrenimine dayall yonetim araclan
gelistirmek icin uluslararasi teknoloji sirketi DeepMind ile hasta
verlleri paylasimini kurdu ancak Ingiliz hasta verileri, Google
DeepMind' satin aldiginda Amerika Birlesik Devletlerine tasind .
Degistirlemeyen saglikla ilgili biyometrik ve genomik verilerin
baska bir amaca donusturlimesi de benzer sekilde endise
vericidir ve uygun mevzuatin yoklugunda irksal profil olusturma ve
mahremiyet ihlallerine neden olabilir.

Metaverse, buyutmek veya yeni sosyoekonomik bolinmeler
yaratmak icin hareket edebilir. Meta veri havuzuna erisim, yaslilar,
dustk sosyoekonomik gecmise sahip kisiler ve teknolojiyle
mesgul olmakta zorlananlar gibi gruplar icin engelleyici derecede
maliyetli ve teknik olarak zorlayici olabilir. Ulusal istatistik Ofisi,
2018'de Birlesik Krallk nufusunun %8'inin sifir dijital okuryazarlik
becerisine sahip oldugunu ve %12'sinin yalnizca sinirl dijital
becerilere sahip oldugunu tahmin etti. Meta veri deposuna
erismek ve onu kullanmak icin gereken ik dijtal beceri
dUzeylerinin bu istatistikleri daha da buyttmesi muhtemeldir. Tibbi
kullanm vakalan gelistirirken meta veri deposuna erisilebilirlik
on planda degilse o zaman yetersiz temsil edilen ve fayda
saglamayacak yeni gruplar yaratma riskiyle karsi karsiyayiz.
Bu potansiyel 6nyargidan kaginmak icin tum paydas gruplar,
hastaneler, Klinisyenler ve hastalarla etkilesimin, gelistirilen
metaveren(ler)in - amaca uygun olmasini  saglamak igin
benimsemeye yonelik engelleri belirlemesi gerekir.

Diger alanlann hizl tempolu teknik gelismelerinden 6grenmemiz
gerekiyor. Mevcut bir dmek, tibbi yapay zeka araglarnin teknik
gelisim hizdir; bu hiz, etik kaygilan, raporlama &nerilerini ve
Klinisyenler ile hastalann katiimini geride birakmistir [8]. Bu,
dogrulanmamis ve amaca uygun olmayan ¢ok sayida yapay zeka
araciyla sonuglandi. Metaverse'nin sundugu her seyi tam olarak
etkinlestirmek icin bu katlm ve tarismalann simdi baslamasi
gerekir. Ancak bunu yaparak, bu teknolojiye gtven insa ederek ve
tip uzmanlar, hastalar ve toplum igin faydalar saglayarak meta
evrenin abartill reklami gerceklestirilecekir.

Kaynaklar:
[1] McWillam A, Scarfe P. The Metaverse and Oncology. Clin Oncol (R Coll Radiol). 2023
Jan35(1)12-14. doi: 10.1016/jclon202206.011. Epub 2022 Jul 13. PMID: 35840481,
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METAVERSE ILE DEGISEN S

Metaverse ve sanati bir arada diistiniirsek;

Metaverse, bilgisayar tarafindan olusturulan nesneleri ve
avatarlart (insanlarin 3B temsilleri) kullanarak baskalariyla
etkilesim kurabileceginiz sanal paylasim alanidir. Bu teknoloji,
diinyamin dijital bir kopyasini yapmak veya yeni hayali
ortamlar yaratmak icin kullanilabilir.

Metaverse, sanat sergileri diizenlemek, g¢evrimi¢i aligveris,
egitim, sosyal ag, ¢evrimici video oyunlart oynamak ve daha
fazlast dahil olmak tizere c¢esitli amaglarla kullanilabilir.
Ornegin, Sotheby nin dijital sanat galerisinin temel aldig
Ethereum tabanli bir 3D sanal platform olan Decentraland
gibi blockchain tabanl diinyalari icerir. Bu da aslhnda
¢ok bilinen New York veya San Francisco binalaryla,

Vincent Van Gogh'un, Michelangelo’nun iinlii resimleriyle
karsilasabileceginizi gosterir.

Ozetle metaverse, sanal diinyalar, artirilms gerceklik ve
internetin birlesimidir. Bu sanal alana erigmenizi saglayan
yaygin cihazlar, artirilmis gerceklik (AR) gozliiklerini ve
sanal ger¢eklik (VR) kulakliklarini igerir.

Metaverse’te gordiigiim o tablo benim olsun istiyorum!
NFT’ler hakkinda

Peki Metaverse Urlnu olan bir sanat eseri satin almak istiyorsaniz
ne yapabilirsiniz? Bunun igin de Non- fungible tokens (NFTs)
isimli glvenle satin alip satabileceginiz bir platform olusturuldu.
Bu sekilde NFT'ler de blockchain bazl sistemle ikonik eserler
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satisa  sunuluyor. NFT  sanati  ve Dblockchain  teknolojisi
olusturulmadan 6nce, dijital eserleri cogaltmak kolaydi. Artik bu
teknolgjiler, sanatcilarin calismalarinin sahipligini
kanitlayabilmelerini ve igslemlerin kaydediimesini sagliyor. Biraz
daha detaya girecek olursak aslinda metaverse'teki NFT pazan
cok buyik. Ozelikle Rarible, SuperRare ve OpenSea gibi
pazarlarda NFT bulup satin  alabilirsiniz. Bu NFTleri oyun
oynayicllar, artistler ve aslinda herkes yapabiliyor!

Internet ortamindan bir sey almaktan cekinen anne babalarmiz
gibi dUstinecek olursak aslinda biz de biraz gcekinmeliyiz. NFT satin
alirken  oncelikle  olusturdugunuz  clzdana ek guvenlik
koymalisiniz. Potansiyel dolandincilik risklerinin farkinda olmalisiniz.
Cogu NFT’ler Ethereum ile satiliyor fakat siz Binance coin, Bitcoin,
Litecoin ve bunun gibi coin cesitleriyle de satn alabilirsiniz.
Kisacasi alis-satis icin coin kullanilyor,

Peki biz NFT’lerden para kazanabilir miyiz?

TUrkiye'de yasayan her siradan insanda sunu su kadara alsam su
kadara satip soyle kar yapanm dusuncesi vardir. Biraz da size
NFT'den nasl para kazanldigindan bahsetmek istiyorum.
NFT'lerden para kazanmanin sayisiz yolu vardir. Yaklasimlardan biri,
kendi NFT'lerinizi olusturup pazar yerinde listeleyerek olusturmak
ve satmaktrr. Diger bir secenek de NFTlerle ticaret yapmak,
trendlere ve populerlige gore distkten alip yuksekten satmakiir.
Oyunlarda veya nis platformlarda kullanimak Uzere baskalarina
NFT kiralamak da gelir saglayabilir. Kazanmak icin oyna (P2E) NFT
oyunlarina katimak, oyun ici NFT Ogeleri kazanmaniza ve
satmaniza olanak tanir. Ek olarak, size gelecekieki satiglann bir
yUzdesini 6deyen NFT akilll s6zlesmelerine kod ekleyerek telif
Ucreti  kazanabilirsiniz.  Fiziksel  koleksiyon — &gelerinin NFT
surumlerini lisanslamak, NFTleri dduller icin stake etmek, NFT ile
ilgili sirketlere yatinm yapmak veya NFTleri cevirmek, bu alanda
para kazanmanin alternatif yollandir. Ancak, her yontemle iligkili
riskleri ve belirsizlikleri dikkate almak onemlidir.

Asagida gordugtntz NFT dijital artist Pak'in Merge isimli GrinudUr.
NFT platformu Nifty Gateway'de 2021 Aralik ayinda $91.8 Milyon'
a satiimistir. Pak bu sekilde NFT duinyasinda bir rekora imza atmistir.

Popiiler NFT Koleksiyonlari
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Axie Infinity, oyunculann Axies adll aksolot'dan ilham alan dijital
evcil hayvanlan topladig, Urettigi ve bunlarla savastigi sira tabanli,
oynayarak kazanilan bir gevrimici oyundur. Pokemon’ a bitisik bu
sevimli yaratiklar NFT olarak satin alinir. Diger oyun ici varliklar,
muzaffer rakiplere verilen, projenin yerel kripto para birimi olan
Smooth Love Potion'u igerir. NFT pazarn OpenSea’ ye gore Axie
Infinity, gunluk 1,5 milyondan fazla aktif oyuncuyla ‘tum zamanlarnn
en ¢cok oynanan NFT oyunu’ olmustur,

AZUKI

Los Angeles merkezli Chiru Labs tarafindan gerceklestirilen
Azuki, anime tarzi NFTler iceren 10,000 karakterlik bir
koleksiyondur. En yaygin olarak bir kullanicinin Web3'te nasil
temsil edilmek istedigini belilemesine yardimci olan profil resmi
NFTleri veya PFP NFTleri olarak kullaniliar. Ek olarak, bir
Azuki'nin satin alinmasi, sanatcilarn, insaatclarn ve metaverse
dusunen insanlann Web3 projelerinde isbirligi yapabilecegdi 6zel
sanal topluluk olan The Garden’a erisim sadlar.
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METAVERSE ILE DEGISEN SANAT

Chiru Labs'in baska bir eseri olan Beanz, Azuki karakterlerine
yardim olan kuguk, fasulye benzeri karakterleri betimleyen
20.000 parcalik bir dijital sanat koleksiyonudur. Her biri, arka plan
rengi, giysi, gozler, ylz, baglk, ayakkabr ve yaz tiplerini kapsayan
bir dizi benzersiz 6zellgi icerr. Omegdin, cevrimici yayin
Beanztalkio ‘ ya gére kirmizi ‘Toshi" tUrleri asi dogalanyla biliniyor.

WORLD of WOMEN

wow w2608

reee

World of Women, kadin merkezli bir ag oldugu kadar 10.000
parcalik bir NFT koleksiyonudur. Web sitesine gore, koleksiyon
parcalan ‘NFT alanindaki cestliligi arttrmak ve dunyanin her
yerinden herkesin web'in bu yeni caginda sahip, vyaratici ve
katkida bulunan kisiler olmast icin firsatlar yaratmak’ igin teknoloji-
sanat cepheleridir. Uyeler aylik sanat odullerinden, seciimis 6n
satiglardan,  cekilislerden, indirimlerden ve villk galalardan
yararlantr,

PUDGY PENGUINS

Pudgy Penguin #5832
5.696=

Pudgy Penguins, elle ¢iziimis, ucamayan kutup kuslanndan
olusan bir Urlin yelpazesine sahip 8.888 parcalik bir PFP NFT
koleksiyonudur.  Token  sahiplerinden  olusan  cevrimici
topluluguna ‘Huddle’ denir. Cryptopunks ve Bored Ape Yacht
Club gibi, jeton sahipleri Pudgy Penguin’lerin ticari haklarina
sahiptir.

SORARE

Bir dizi dijital kolekslyoncu kartindan daha fazlasi olan Sorare,
futbol, basketbol ve beyzbol fandomlanni ve kullanicilann NFT
koleksiyonlanni fantezi lig musabakalarnda kullanabilecekleri tek
bir platformda birlestiriyor. Puanlar, oyunculann gergek diinyadaki

performansina  ve NFTlerin  nadirigine goére ayarlanir.  Bir
kullanicinin allstar kadrosu zirveye cikarsa, Urdnler, mac biletler,
Ether ve hatta oyuncularla tanisma firsati gibi 6dUller kazanilabilir.
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O © w1 Q = @ s
$1.28 0.0008 ETH $59.72 0.0372 ETH $2.09 0.0013ETH $6.90 0.0043 ETH
j inth o 2omzs
7~ R
\ BID ) |
- N

23bids A Thids  29m 285 14 bids
BID \u \/ BID \J ( BID -\I
SN e

OTHERDEED

Otherdeed, otherside olarak bilinen Bored Ape Yacht Club
metaverse'lindeki  dijtal arsalarn  bir NFT  koleksiyonudur.
Bu 100000 numarall koleksiyondaki her parca, kendi Okelti
kansimi, cevre. Uhrevi eserler ve dogal kaynaklarla beraber gelir.
Otherdeed, Yugalabs'in birlikte calisabilir projesi icin ortam gérevi
gorerek 10.000'e kadar kullanicinin ayni anda meta veri depolarn
arasinda hareket etmesini saglar.
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DAPPER LABS

Dappler Labs, oyun ici dnemli anlar sporun en buyUk hayranlar
tarafindan satin alinacak, satlacak ve toplanacak Kklipler olarak
gdsteren video tabanli bir NFT koleksiyonu olan NBA Top Shot'
gelistirmek icin Ulusal Basketbol Birligi ile ortaklik kurdu. Bugune
kadarki toplam satis hacmi yaklasik 982 Milyon dolardir.
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Dijital sanat nedir?

Dijital sanat, teknolojinin yaratici distinme ve sanat yapiminda
kullanimini tanimlar. Cok cesitli ortamlara yayllan dijital sanat,
bilgisayar, Uretken, robotik, kinetik ve net sanattan intermet sonras,
sanal gerceklik ve artinimis gergeklik sanatina kadar uzanir.

Yagh boya tablolarindan buraya kadar nasil geldik?
Sanatin dijitallesmesi

1952 de tabela yazan, teknik ressam ve matematikci Ben F.
Laposky, osiloskoplar ve fotografcilik kullanilarak yaptigr Oscilons
elektronik cizimlerinden olusan bir sergi diizenledi. Bu calismalar,
ilk analog bilgisayar grafiklerinden bazilar olarak kabul edilir.

Bunlann hepsi analog teknolojiler olsa da, bilgisayar cipleri ve
yazilim programlan kullanarak ayni “Yapilmasi Gereken Isler?
cOzecek daha sonraki dijital cihazlarin yolunu actig agikt.

Dijital sanat, djital fotografcilik, dijital géruntileme, dijital animasyon
ve bilgisayar etkilesimi gibi genis bir faaliyet alanini tanimlar. Dijital
sanat degisken olarak elektronik sanat, bilgisayar sanat,
hesaplamall sanat, yeni medya sanatl, multimedya sanat, internet
sanat, dijital enstalasyon sanati veya surUkleyici sanat CGl
(bilgisayar tarafindan Uretilen grafikler) ve dijital illistrasyon olarak
adlandinlrr.

Diinyaca Unlii Yeni Medya Sanatcisi Refik Anadol!
Mimarlyi ve medya sanatlan veri bilimi ve yapay zeka ile
bulusturan calismalar Uretir. Dunyadaki yapay zeka sanatinin
baslamasina ve gelismesine katki saglayan sanatgilardan birisidir.
NASA Jet Tahrik Laboratuvan (JPL) ile isbirligi icinde yapilan
‘Makine HalUsinasyonlan- Uzay: Metaverse’ projesiyle Unludur.
Anadol, icinde bilinmeyen uzay nesnelerini temsil eden zengin
cestllikte sanat eserleri yaratmak icin makine  &grenimi
algoritmalanni kullanir. Ulkemizi cok glizel bir sekilde temsil eden
Anadol birgok ¢dul sahibidir.

Unsupervised - Machine Hallucinations - MoMA - Refik ANADOL
Sergi - NFT

Kaynaklar:
(1) "Frank Gogol (2023, Haziran) How to Make Money with NFT's
https./ /wwwistiit.com/ 2022/ 08/ how-to-make-money-with-nfts/ ‘da sunulan bildiri

(2) Masterworks ( 2023, Subat) What is Metaverse Art? (Popular Platforms, Famous Artists & More)
https;//insights masterworks.com,/ nft/ metaverse-art/#What_Is_the_Metaverse_and_How_Does_It_Wor
K ‘da sunulan bildiri.

(3) Crypto.com (2023, Ocak) The Most Expensive NFT's Ever Sold
https.// crypto.com/ university/ most-expensive-nits ‘da sunulan bildiri.

(4) ‘Brooke Becher (2023, Mart) 21 NFT Collections to Know
https,//builtincom/nft-non-ungible-token/ nit-collections * da sunulan bildiri

(5) Shame McDonald (2022, Aralik) The History and Future of Digital Art
https;/ /www.ectornator.io/blog/digitakart/ ‘da sunulan bildiri
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ANADOLU UNIVERSITESI ECZACILIK FAKULTESI
LISANS OGRENCISI

GIYILEBILIR TEKNOLOJI VE METAVERSEUN
CILT SAGLIGI ILE ENTEGRASYONU

Metaverse, endiistri devlerinin biiyiik ilgi ve yatirimlarina konu

olan insan baglantisimin gelecekteki simiridir. Insa edilebilen,

gorsellestirilebilen, kesfedilebilen ve gezinilebilen bir "sanal
evren" gelisimi, hem kartografik veya CBS uzmanliginin meta
veri deposuna uygulanmast hem de meta veri deposunun CBS
icin "gercek diinya" uygulamalarini desteklemek igin
kullanilmasi ilgili alanlarda teknolojik potansiyel devrimler

gelismesine olanak saglamaktadir.

Yapay zeka (Al), artinimis gercgeklik (AR) ve sanal gerceklik (VR),
metaverse'l olusturan Ug onemli teknik ilerlemedir ve hastalk
teshisi dahil olmak Uzere saglik hizmeti sunmak icin tamamen yeni
kanallar acar. GUnumuzdeki saglk sisteminin kronik hastaliklarin
baskisi, nufus patlamasi, nitelikli saglik profesyonellerinin eksikligi,
kisith  kaynaklar ve diger faktorler nedeniyle surdurllemez

oldugumuzun Onimizdeki  yilarda  saglik
hizmetindeki  en  6nemli  donusum, metaverse gibi  dijital

hizmetlerin tanitiimasi olacaktir[1].

farkindayiz.




GIYILEBILIR TEKNO

Arastirma ve Egitim icin Sanal Cilt Hastaligi Simiilasyonlan
Dermatoloji, cogu bozuklugun cilt gdzlemiyle teshis edildigi
temelde gorsel bir biimdir. Cesitli durumlarda, cilt hastaliklan
yetersiz muayene nedeniyle gdzden kacabilir. Metaverse'in bu
son teknolojisini - kullanmak, dermatolojik hastaliklarn  teshis
dogrulugunu arttirabilir. Bu uygulamanin kullanimiyla, tedavi eden
dermatolog, bir cilt lezyonunun  ¢iplak gozle degerlendirilemeyen
boyutunu,  derinligini,  iledemesini  ve  diger  ozelliklerini
projelendirebilir. Yillardir dermatoloji, &zellikle cilt kanserinin teshisi
icin basariyla yapay zekay! kullanmistir. Olusan sanal geri bildirim,
cilt sicaklig, kizarklik veya sertlik gibi duyusal verilere iliskin olarak
teshis degerlendirmesini gelistirmeyi saglar. Psoriasis ve atopik
dermatit gibi epidermal durumlar arasindaki farki belirlemede veya
bir bacak Ulserinin derinligini, sertligini belirlerken cildin ylzey
dokusunun incelenmesini mumkin kilabilir. Konvansiyonel tam

vUcut optik goruntileme sistemlerinden elde edilen 3 boyutlu

cihazlar kullanilip (3D) resimler olusturulabilmektedir.

Bu teknikle kullanici, 6zel gortntuleyiciler sayesinde cildin yUzeyini
ayni anda gorsellestirebilir, cilt lezyonlannin 3D gortntlsunu
saglayarak  bireysel lezyonlarnn  dokusunu ve  dagilimini
dermatologlara gérme imkani sunar [2]. Pigmente lezyonlan veya
diger cilt kosullanni izlemek icin cildin tam vicut 3D haritalamasini
saglayan dermatolojik amacla dzel olarak tasarlanan tim vicut 3D
goruntuleme sistemi tek bir yakalamayla ttm cilt yUzeyini makro
kalitede cozUnurlukte yakalayabimektedir. Hem capraz polarize
hem de polarize olmayan aydinlatma kullanan cigir acan 3D vicut
goruntlleme cihazlan, stereo gdris bolmesiyle hastanin cilt
yUzeyini ve vUcut seklini aninda yakalayarak yluksek ¢ozUnUrUkl
3D goruntu Uretir. Tam entegre yazilim, Klinisyenlerin pigmentli
lezyonlarn ve derinin dagiimis hastaliklarni haritalamasina ve
iziemesine olanak tani. Bu teknolojlere 6ncu olmak ve
uygulamalanna entegre etmek icin dermatologlar, metaverse

devriminden yararlanmaya calismalidir [1].

Metaverse'in Dermatolojideki Potansiyeli

Metaverse, saglik hizmeti sadlayicilannin gercekci mankenler
Uzerinde prosedUrleri  uygulamasini saglar.  Grafik tasarm
kullanarak neredeyse tum dermatolojik ve kozmetik prosedurler,
ilgili birimlerin pratik yapmasi ve beceri setlerini gelistirmesi igin
taklit edilebilir. Ayni zamanda hastalara, durumlannin dogasini, ne
yapmalar gerektigini, hangi doktora basvurmalan gerektigini, ne
zaman yonlendirileceklerini ve mevcut tedavi seceneklerini
aciklama konusunda da yardimci olabilir. Bu da maliyetleri ve
harcanan zamani azaltmaya yardimci olabilir. Ayrnca, “Karma
Gergeklik Coztmleri platformlan’ameliyat amagli cerrahi araclar
Uretebilir ve uzaktan mudahale islemleri saglayabilir. Metaverse
ve yapay zeka teknolojileri dermatolojik bozukluklann teshisi ve
yonetiminde veya en iyi kozmetik prosedurin sunulmasinda da
yardmci olabilir. Bu, hastalann degerlendirmesi ve kozmetik
endiselerinin siddetini puanlamak yoluyla mumkandur.  Ayni
zamanda prosedUr sonucunu Onceden paylasmaya ve en lyi
yaklasimi sunmaya yardimci olur. Esnekligi sayesinde platform,
diger hastalarn ayni prosedurin deneyimini ve sonucunu
paylasabilir, boylece hastalarla etkilesime gecerek daha glvenle
karar verebilirler. Ayrica, hastanin ve doktorun daha etkili bir

sekilde bakis acilanni  paylasabilecegi daha uygun bir
hasta-doktor etkilesimi sunar.

Ji VE METAVERSE'UN CILT SAGLIGI iLE ENTEGRASYONU -
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Sanal Dermatoloji Klinikleri ve Telemedicine

Metaverse; gelecek dijital hizmetler (telemedisin), sosyal
etkilesimler, egitim ve tibbi bakimi dénUstUrebilecek bilim ve
teknolojiyi  birlestiriyor.  Metaverse  teknolojisi, 6zel ekipman
kullanarak gercek zamanli, strtkleyici ve etkilesimli bir deneyim
saglayan sanal gergeklik (VR), artinimis gergeklik (AR) ve karma
gerceklik (MR) entegrasyonuyla teknoloji tabanli egitim araclar, tip
egitimi ve klinik egitimde genis bir uygulamaya sahip olmakla
beraber anatomik iliskilerin dgretiimesinde basarli bir sekilde
kullanilmistir.

e Scanning bime: 30 sec |

[
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Cerrahi ve kozmetik dermatolojide metaverse cilde, erisilebilir
pbir organ oldugundan ve sanal gergeklikle  kolayca
gorsellestirilebildiginden  blylk  potansiyel faydalar  sunar.
Ayrnca metaverse, doktorlann ve hastalann sentetik bir ortama
dogal bir sekilde girmelerini sagdlayarak, paylasilan karar verme
strecini optimize eder ve sanal bir klinikte gercekei bir
doktor-hasta deneyimi sunar. Bu karma gerceklikle olusturulan
sanal dunya, cerrahi veya kozmetik dermatoloji uygulayan
doktorlar icin planlama ve uygulama tekniklerini  egitim ve
paylasimini - mumkun  kilabilin.  Metaverse  teknolojisinin
uygulanmasi, prosedurel ve cerrahi planlama icin 3D anatomik
gorsellestirme ve sanal gezinmeyi mimkin kilacaktr. Omegin;
flep tasanmi, botoks/dermal dolgu enjeksiyonu ve lazer
prosedUrleri simulasyonu gibi. Ayrnca bu platform, mikrografik
cerrahide ve deri enjeksiyonlannda da uygulanabilir rolU igeren
cerrahi islem ve kozmetik ¢cozUmleri entegre edebilir. Operatdrler
islemleri optimize etmek ve hassasiyeti artirmak icin gercek
zamanh kinestetik ve titresimsel geri bildirimden faydalanabilirler.
Cildin elastikiyeti, sertligi ve altta yatan yapi gibi biyomekanik
6zelliklerinin dlctimleri de yakindan takip edilebilir ve kisisel verileri
olusturmak i¢in kullanilabilifler. Ayrnca, metaverse'in ayrimaz bir
bileseni  olan  blockchain  teknolgjisi, — sifrelenmis  saglik
veritabanlannin guvenli bir sekilde depolanmasing, edinimesine
ve dagtimasina izin veren merkezi olmayan bir platform
olusturabilir. Tibbi kayitlann aciklanmasl, uzmanlann secimi ve
mudahalelerin dogrulanmasi blockchain'de paylasilan fikir birlidi
aglanna dayanir.

Metaverse'in telemedisin ile cerrahi ve kozmetik dermatolojide
uzaktan izieme yoluyla tantimasi, hastalann farkli sehirlerde ve
Ulkelerdeki doktorlardan gergcek zamanl ameliyat 6ncesi talimat

UN CILT SAGLIGI ILE ENTEGRASYONU

ve ameliyat sonrasi bakim alabilecegi bir paylasilan araytz
saglayabilir. Metaverse araclarni kullanarak senkron kopukluklari,
saglik esitsizlikleriyle basa cikmak icin ulusal ve klresel dlizeyde
fiziksel engelleri asmada 6nemli bir rol oynar ve danigmanlik
verimliligini artinr. Bu nedenle, bu teknolojilerin yayginlastinimasi,
dermatolojik bakima erisimdeki esitsizlikleri gidermeye ve Klinik
veya hastane ziyaretlerinin - maliyetini  azaltmaya yardmci
olabilir.[4]

Sanal ve Fiziksel Saglik Hizmetlerini Birlestirmek

Kozmetik dermatoloji arastirmalan da Metaverse ve simUlasyon
teknolojisinden faydalanarak, herhangi bir tibbi veya mudahaleci
prosedur dncesi ve sonrasinda hastalarn verilerini toplayarak ve
depolayarak memnuniyeti ve sonucu maksimize etmek icin
kullanabilir. Aynica, veriler daha etkili  kozmetik  Grtnlerin
gelistirimesine yardimci olur, etkinliklerini izler ve Grintn kalitesini
artirmak icin geribildirim saglar [3].

Sonug olarak Metaverse, kozmetik dermatoloji bakimini egitim,
arastirma, teshis, mudahale ve etkilesim amaclari icin ileri teknoloji
sunacaktrr. Tekrarlayan gereksiz ziyaretler ve prosedUrlerle
gecen tibbi maliyetleri ve zamani azaltmaya yardmci olabilir.
Ancak guvenlik, teknik sorunlar ve yasal konular konusunda
endiseler bulunmaktadir. Bu nedenle ilgili disiplinlerin  bilim
insanlarnin bu son derece etkili ortamdan faydalanmak icin
mumkun olan en kisa strede isbirligi yapmasi nerilmektedir.
Metaverse ve sanal saglikla birlikte ileri teknoloji, politika yapicilan
ve paydaglan etkilemis ve onlan cevreleyen vyaratici fikirleri
uygulamak igin yol agmistir. Dermatologlann teknolojinin guclu ve
zayif yonlerini kabul etmeleri ve dermatolojide gelecegin normu
icin degisimi karsilayabilmek adina hazirikli olmalan dnemlidir.[4]

Kaynaklar:
[1] Lee, J, & Kwon, K H. (2022). Novel pathway regarding good cosmetics brands by NFT in the
metaverse world. Journal of Cosmetic Dermatology, 21(12), 6584-6593.

[2] Kumari, J, Das, K, & Goldust, M. Metaverse in diagnosis of skin diseases. Journal of cosmetic
dermatology.

[3] Babaei, M, Galadari, H, Gold, M. H, & Goldust, M. (2023). Cosmetic dermatology services in
metaverse. Journal of Cosmetic Dermatology, 22(4), 1414-1415.

[4] Chang, Y. F, & Chen, L. C. (2023). Introduction to Metaverse: Future of Surgical and Cosmetic
Dermatology. The Journal of Clinical and Aesthetic Dermatology, 16(3), 20.
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ZEHRA KECECI

SANAL EVRENDE FINANS

Metaverse bankaciligi ¢ok sayida ileri teknolojinin bir araya

gelmesiyle olusan ve musterilere sanal bir dinyada 3 boyutlu
deneyimler egliginde es zamanl bankacilik hizmetleri sunan bir
bankacilk kanalidir(1). Bankalara gelismis muUsteri iletisimi,
kolaylastinimis islemler ve maliyetlerin azaltimasini saglamaktadir.
Bankacilk uygulamalarinda Metaverse kullanimina artan bir ilgi
vardir. Metaverse musteri hesaplanyla ilgili verileri depolamak,
bunlara erismek ve bunlan yonetmek igin kolay bir yol
saglamaktadir. Bankalann musterilerinin ihtiyaclarnni ve tercihlerini
daha Iyi anlamalarna vyardimci olabilmektedir (2). Ayrica
Metaverse, bankalann diger finansal sistemler ve uygulamalarla
kolayca entegre olmasini saglayarak verimliligi artirrken maliyetleri
dUstrmektedin(3). Genel olarak, bu avantajlar Metaverse'i hesap
islemlerinden sinir &tesi 6demeleri kolaylastirmaya ve dijital kimlik
dogrulamaya kadar bankacilik sektdriinde kullanm icin cazip
bir secenek haline getirmektedir(4). Metaverse, degistirilemez

tokenler (NFTler), kripto para birimleri, dagtimis otonom
organizasyonlar (DAO'lar) ve merkezi olmayan finans (DeFi)
Uzerine odaklanan Web 3.0 savunucularina dayanmaktadir(5).

NFT'ler dijital varliklann benzersiz bir sekilde tanimlanmasini ve
alim satim i¢in kullanilabilir hale getirimesini mumkudn kimaktadir.
Metaverse ekonomi, dijtal varlklara bagl Uretim ve s
modellerinin yani sira dijital para birimlerinin  ortaya ¢ikmasi
Uzerine kurulu yeni bir dijital  ekonomi olusturdugundan,
metaverse bankacilik hizmetleri mumkindtr (6). Bu nedenle
bankalar, bireylerin ve kuruluslarin sanal 3D ortamlarda islem
yapmasini ve faaliyet gostermesini saglayan metaverse'in temel
pargalar olarak finansal bilgi ve islem ydnetiminde hayati bir rol
oynayacaktir (7). Metaverse'in artan 6nemi finansal hizmetler
sektorinld bu sanal alanlarda deger yaratmanin ve finansal
teknolojiler (fintech) ¢ozumleri araciigyla finansal  hizmetler
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sunmanin yeni yollanni bulmaya yoneltmektedir(5). Finansal
hizmetlerin  iyilestirimesine  iliskin  fikirler  cevrimici  finansal
islemlerin belirli glivenlik sorunlanni ortadan kaldirmak igin blok
zinciri - uygulamasi  veya bankacilik hizmetlerinin - surecini
hizlandirabilecek nesnelerin interneti (IoT) ve yapay zeka ile ilgili
cihazlardaki iyilestirme teknolojiler araciligiyla gelistirilebimektedir.
Blockchain, 1oT ve vyapay zeka gibi teknolojilerin FinTech
kavramina dahil edilebilecegi ifade ediimektedir. Dolayisiyla
FinTech'in online bankacilik hizmetlerini banka mUsterilerine
dagitabildigi ve mobil bankacilik hizmetlerinden yararlanmada
etkili  oldugu soylenebilmektedir(1). Finansal yonetim ve
islemlerin - etkinlestiriimesi  metaverse icin  kritik  bilesenlerdir
cUnkyU bunlar bireylerin  calisabilecedi, maas alabilecedi ve
kazanclarni varliklara harcayabilecegi gunltk yasamin sanal bir

versiyonunu olusturacagr 6n gérulmektedir.(8).

Metaverse'teki kullanicilara mal ve hizmet alip satabiliriz - bu ister
NFT'ler (mUzik, resim, video veya diger sanat eseri icerikleri), ister
avatarlar, sanal toplantilar veya konser kartlan ya da bankacilik
hizmetleri olsun. Alim ve satimin buytk bir kismi dijital varliklarla
cevrimici olarak gergeklestiginde, ddeme sekli de dijital bir para
birimi olacaktir(4). Metaverse dijtal kimliklerinin, kripto para
pbirimlerinin ve iglemlerinin ortaya ¢ikigl, kullanicilann dijital olarak
islem yapmalari icin yeni ve daha uygun bir yol saglamaktadrr.
Metaverse'in glvenli dijital kimlik sistemi sayesinde kullanicilar
Metaverse blok zinciri aginda dijital kimliklerini olusturabilir ve
daha sonra bu kimligi kripto para veya diger varlklan iceren
islemleri  merkezi  olmayan bir sekide yapmak igin
kullanabilmektedir. Kullanimakta olan banka veya kredi karti
intiyacini - ortadan  kaldirmaktadir.  Bodylece hem  kolaylid
saglamakta hem de glvenligi artirmaktadir. Kripto para birimlerini
kullanmanin bir diger onemli faydasi da nakit veya kredi karti
odemeleri gibi  geleneksel 6deme yontemleri gibi merkez
pankasl manipulasyonuna tabi olmamalandir(9). Ayrica, kripto
para birimleri kullanilarak yapilan sinir étesi islemler, bankalarin

fon gonderen ve alan arasinda aracl olarak hareket etmesini

gerektiren banka havaleleri gibi geleneksel yontemlere kiyasla
daha ucuz ve kolay olmasidir(10). Boylece Metaverse'in dijital
kimlik sistemi ve kripto para birimi cercevesi, kullanicilara banka ve
kredi kartlanyla ilgili sinifamalann Ustesinden gelirken dijital olarak
islem yapmanin daha rahat ve gtvenli bir yolunu sunmaktadir(4).
Metaverse'in bankacilk sektorinde kullanimi hentz baslangic
asamasindadir. Ancak sundugu sayisiz avantaj gbz 6nune
alindiginda, &ntmuzdeki yillarda yaygin bir sekilde benimsenmesi
beklenmektedir. Bu, bankalann c¢alisma biciminde devrim
yaratacak ve hem musteriler hem de kurumlar icin bircok fayda
saglayacaktir (3). Finansal islemlere yonelik yenilikci yaklagsimiyla
Metaverse, gelecekte paramizi nasil kullanacagimizi yeniden
tanimlayarak onu 6demeler ve finansal islemler icin basvurulacak
bir platform haline getirmeye hazirlanmaktadir(4).

Metaverse'i basarnl bir sekilde uygulamak icin  cesitli son
teknolajilerin bir araya getirlmesi gerekmektedir. Bu teknolojilere
Omek olarak yapay zeka, sanal gerceklik (VR), artinimis gerceklik,
loT , bulut bilisim ve blok zinciri verilebilmektedir. Her bir
teknolojinin - sagladigi ayr islevier ve metaverse'in - Gnerilen
ozellikleri goz 6nune alindiginda, bu teknolojilerin metaverse'i
mUmkin  kimak icin birlikte  kullanilacagr  dngortimektedir.
Metaverse bu teknolojilerle  yonetilebilir  olmasina ragmen,
metaverse'in potansiyeli hala temel olarak mevcut teknolojilerin
durumu ile sinirlidir. Bu nedenle, metaverse konusunda uzman
olan arastirmacilar ve gelistiriciler, metaverse ile ilgili teknolojilerin
gelistiimesini strekli olarak takip etmelidir(1).

Kaynaklar:
(1) Zainurin, M. Z L, Haji Masri, M, Besar, M. H. A, & Anshari, M. (2023). Towards an understanding
of metaverse banking: a conceptual paper. Journal of Financial Reporting and Accounting, 21(1), 178-190.

(2)  Seth, D, Gupta, M, & Singh, B. J. (2022). A Study to Analyse the Impact of Using the Metaverse in
the Banking Industry to Augment Performance in a Competitive Environment. In Applying Metalytics to
Measure Customer Experience in the Metaverse (pp. 9-16). IGI Global.

(3)  Allam, Z, Sharifi, A, Bibri, S. E, Jones, D. S, & Krogstie, J. (2022). The metaverse as a virtual form
of smart cities: Opportunities and challenges for environmental, economic, and social sustainability in urban
futures. Smart Cities, 5(3), 771-807.

(4)  Dubey, V, Mokashi, A, Pradhan, R, Gupta, P, & Walimbe, R. (2022). Metaverse and Banking
Industry-2023 The Year of Metaverse Adoption.

(5)  Koohang, A, Nord, J. H, Ooi, K. B, Tan, G. W. H, AtEmran, M, Aw, E. C. X, .. & Wong, L. W. (2023).
Shaping the metaverse into reality: a holistic multidisciplinary understanding of opportunities, challenges, and
avenues for future investigation. Journal of Computer Information Systems, 63(3), 735-765.

(6)  Yuan Y, & Yang, Y. (2022). Embracing the metaverse: Mechanism and logic of a new digital
economy. Metaverse, 3(2), 1-15.

(7)  Katterbauer, K, Hassan, S. Y. E. D, & Cleenewerck, L. (2022). Financial cybercrime in the Islamic
finance metaverse. Journal of Metaverse, 2(2), 5661

(8)  Pak S M, & Kim, Y. G. (2022). A metaverse: Taxonomy, components, applications, and open
challenges. IEEE access, 10, 4209-4251

9) di, Y. K, Hughes, L, Baabdullah, A. M, Ribeiro-Navarrete, S, Giannakis, M, A-Debei, M. M, .. &
Wamba, (2022). Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on emerging challenges,
opportunities, and agenda for research, practice and policy. International Journal of Information
Management, 66, 102542

(10)  Bhat, J. R, AlQahtani, S. A, & Nekovee, M. (2023). FinTech enablers, use cases, and role of future
internet of things. Journal of King Saud University-Computer and Information Sciences, 35(1), 87-101.
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Metaverse teknolojisinde de hastanin fiziksel olarak
incelenmesi, verilerin incelenmesi seklinde degisecektir.
Metaverse’de muayene, hastanedeki bir doktor yerine,
milyonlarca hastayr taniyan algoritmalar tarafindan
yaptlacaktir.

Metaverse: Insanlar  danhil
canlandirdigimiz tim nesnelerin dijital formalannin - bulundugu

dijital dlinya olarak tanimlayabiliriz.

dogada veya  zihnimizde

Metaverse’lin saglik acisindan 6nemi nedir peki?

Telesaglikta ekran gorintUst Uzerinden 2 boyutlu olarak yapilan
gortsmeler vyerine U¢ boyutlu ortamda etkilesimli, giyilebilir
cihazlardan ve diger kaynaklardan toplanmis  verilerin
degerlendiriimesi ile yapilan gorisme hasta ve doktor icin teletipa
gore daha gelismis bir deneyim sunacakirr.

Metaverse'in - saglk agisindan karsl  konulamaz — cazibesi
Metaverse'te bulunan sanal objelerin, kendileri hakkinda bircok
veriyi barindinyor olmasidir. Metaverse'te, hastanin dijital ikizinden
bahsediyorsak hastanin tum saglik verisine sahip bir sanal
ikizinden bahsediyoruz demektir. Hastanin tum elektronik saglik
kayitlan, fiziksel bilgileri, psikolojik durumu genetik bilgileri, sosyal
faktorler, cevresel faktorler dahil kisinin saghgina etken olan tim
veriler glyilebilir cihazlar ve diger kaynaklardan gercek zamanli
olarak toplanabilecekiir.

Metaverse'te muayene hastanede doktorlar yerine, milyonlarca
algoritmalar tarafindan
yapllacakt. Metaverse'teki  doktorlar  sikayetiniz nedir diye
sormak yerine hasta tarafindan kontrol edilen laboratuvar
cihazlanyla bogaz, akciger ve kalbi kontrol eden ic organlarin 3D
goruntustinden elde edilmis verileri inceleyeceklerdir.

hastayl taniyan saglk yapay zeka




METAVERSE SAGLIKTA NELERi DEGISTIRECEK? -

Saglik hizmetlerinde bu tur teknolojilerin glivenligi ve verimliligine
liskin - Klinik deneylere duyulan ihtiyacin da gbz oninde
bulundurulmasi gerekir. Metaverse iginde bir doktora danismak
icin yalnizca uygun donanima (bilgisayar, VR gozIugu, genis bant)
ve yaziima degil, ayni zamanda saglik parametrelerini dlgmek icin
hassas ve uygun fiyatl ev cihazlan ve giyilebilir cihazlara da

ihtiyaciniz olacak. Aksi takdirde doktor gergek zamanli verilere

|

ulasamayacakir.

Tipta "Metaverse" Donemi

Hacettepe  Universitesi  (HU)  oncliligindeki  uluslararasi
konsorsiyumun  yurittigu  proje  kapsaminda, tip  egitimler,
deneme ameliyatlan ve kritk hastaliklann  teshisinde hem
metaverse hem de U¢ boyutlu gercek insan modellerinin
kullanimina basland..

Cerrahide vyeni tekniklerin ve 0ozellkle riskli operasyonlarda

ameliyat basarisinin artinimasinin énemine isaret eden Hacettepe
Universitesi (HU) Tip Fakdittesi Uroloji Ana Bilim Dali Ogretim Uyesi
Prof. Dr. Emre Huri, bu amagcla baslattiklan projede modemn
teknoloji okulu kurmayr hedeflediklerini, bunun icin miuhendisler ve

bilim insanlarinin yer aldig bir ekip olusturduklarini anlatt.

Simiilatoérler ve Modeller Tiirkiye'de Yerli Olarak
Uretildi

EuroSOMT bunyesinde Uretilen simulatorlerin 1,5 yilin sonunda
hazirlandigini bildiren Prof. Dr. Emre Huri, "SimUlatorler ve
modeller, dlinyada yok, Turkiye'de yerli olarak Uretildi. Hacettepe
Universitesi olarak 10 vildir bu konu Uzerine ekibimizle birlikte
calisiyoruz. Projede, uluslararasi alanda dunyada ik defa
fonksiyonel Uroloji alanindaki ameliyatlara, metaversenin icindeki
sanal ve artinimis gergeklik uygulamasini dahil ettik, bunun
yaninda gergcek hasta verilerini kullanarak uygun yazilimlar

araclligiyla sanal modeller olusturduk" bilgisini verdi.

Insan bedeni, organlari ve damarlaryla gerceklige uygun sekilde
adeta yeniden Uretildi. Gelistirdikleri modelleri 3D  yazicilar
araclligiyla gercek insan bedeni boyutlannda Urettiklerini anlatan
Huri, "Birebir gercek insan bedenine benzer modeller
olusturduk. Bu neden onemli? Ciinkii giiniimiizde kadavra
temini ¢ok zor ve maliyetli oldugundan tip egitimlerinde
kullanimi  giderek azaliyor. Bu modeller ile kisinin
organlarini, dokusunu, damar yapisini ger¢eklige uygun
sekilde adeta yeniden olusturduk. Béylece ameliyatlar ve
egitimlerde herhangi bir siirpriz ya da beklenmeyen bir
durum yagsanmasun ontine ge¢ilmis oldu. Kritik
hastaliklarin teshisinde de bu teknoloji olduk¢a fayda
sagliyor" diye konustu.

Canl Cerrahiyi Hizlandiracak

Hacettepe Universitesi Tip Fakiltesi mezunu Derya Sadeodiu,
daha once Universitenin benzer projelerinde gorev aldiklann
beliterek cerrahiyi bu simulasyonlar araciliglyla deneyimleme
imkanina  kavustuklanni ve  ameliyat  6ncesi  deneyim
kazandiklarni anlatt.
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"Kadavra Uzerinde uyguluyorduk, simdi modern teknoloji egitime
entegre edild" Ankara Sehir Hastanesi Jinekolojik Onkoloji
Cerrahisi Uzmani Doc. Dr. llker Selcuk ise cerrahinin bir sanat
olduguna, d6grenmek icin uzun villar gerektigine isaret ederek
sunlan kaydetti: "Hastalar iizerinde islem yapmadan énce belli
bir 6grenme seviyesine ulagmak gerekiyor, bunun i¢in kadavra
ogrenme seviyesi en yiiksek aractir. Ciinkii kadavralarin
cerrahiyi birebir simiile eden yapist vardir. Ancak giiniimiizde
kadavra temini zor ve yiiksek maliyetli. Kadavrada bir igslemi
yaptiktan sonra tekrar yapma ihtimaliniz azaliyor. Bu proje,
ti¢ boyutlu modeller iizerinde cerrahi prosediirleri uygulamak.
Bu modeller, hastalarin tomografi ve MR bilgileri ile birebir
insan anatomisine gore gelistirildi. Bu modellerden dnce
hocalarumizla cerrahi iglemleri, hasta iizerinde birebir
deneyimleyerek ya da kadavra iizerinde uyguluyorduk. Simdi
artik modern teknolojiyi kullanmaliyiz. Modern teknoloji
egitime entegre edilmis oldu."

Tirk cerrahlar “Metaverse” destekli beyin ameliyatini gerceklestirdi.

Dunya genelinde sayill merkezde uygulanmaya baslanan ve
'metaverse" teknolojisi ile goruntlleme yapilarak gergeklestirilen
beyin cerrahi operasyonu 6zel tasarlanmis lbn- Sina Hastanesi
ameliyathanesinde Ankara Universitesi Tip Fakiltesi Beyin ve
Sinir Cerrahisi Ana Bilim Dall Bagkani Prof. Dr. Sukru Caglar
baskanliginda gergeklestiriliyor.

- METAVERSE SAGLIKTA NELERi DEGISTIRECEK?

Ankara Universitesi Rektért Prof. Dr. Necdet Uniivar, hastanede
yuksek teknolojili  gdzllklerle karma gerceklik  uygulamasi
kullanilarak — gerceklestirilen  beyin  timaord  ameliyatini — izledi.
Ameliyat sirasinda hastalikli doku ile cevresindeki dokulann U¢
boyutlu  gorunttstinin  Gst  Uste bindirimesini saglayan VR
gozlukler ile deneyim aldi.

Ameliyatta En Uygun Yolu Gdsteriyor

Kliniklerindeki ~ bilim insanlannin = TUrkiye'de pek c¢ok ik
gerceklestirdigini bunlar arasinda kendi Uzerinde de emedi
bulunan Prof. Dr. Gazi Yasargilin de oldugunu anlatan Cadlar,
"Onlarnn en nitelikli mikrocerrahi ameliyatlanni TUrkiye'ye getirmek
misyonunu bize yUklemisken yeniliklerden de hi¢ geri durmadik.
Beyin gibi son derece karmask ve pek ¢ok yapisini hala
¢cozemedigimiz  bir dinyada ameliyatlara dnce navigasyon
cihazlan yardm etti. Sonrasinda tomografi  egligindeki ik
ameliyatlan YUcel Kanpolat gerceklestirdi" bilgisini verdi,

Gelinen son asamada da ameliyat sirrasinda hastanin MR
goruntulerinden olusturulan ¢ boyutlu géruntUlerini karma sanal
gerceklik teknolajisi ile kullandiklarini beliten Caglar, bu teknolaji
le yaptiklan ameliyatlar séyle anlatt:: "Beyin ameliyatlarinda en
onemli hedef sadece hastalikli dokuyu alip beynin geri kalan
béliimiine zarar vermemek. Bunun igin gidecegimiz en dogru
yolu gésteren bu teknoloji bize iyi bir hazirlik siireci veriyor.
Ameliyat sirasinda da beyindeki hastalikli doku ve damarlarin
ti¢ boyutlu goriintiisiinii ozel VR gozliikleri sayesinde gercek
hastamin gériintiisii ile tist tiste bindiriyoruz ve izleyecegimiz
yolu daha iyi gosteriyor. Sanal gergeklik goriintiilerini ilerde
hastanin  birebir

organlarmmin  igine  diisiirebilmeyi

hedefliyoruz."

Cagdlar, bu teknolojlyi kullanarak cerrahide blylk zorluklan
bulunan gesitli ameliyatlan da basaryla hayata gecirdiklerini ifade
ederek, "Kucguk bir ¢ocugun omurga egriligi ameliyatini bu
teknoloji kullanarak gerceklestirdik. Omurgaya yerlesen timaoriin
yaylimi ameliyati neredeyse imkéansiz hale getirmisti, Bu teknoloji
ameliyatta blylk kolayllk sagladi ve hasta en sonunda yurtr
vaziyete geldi." agiklamasi ile basanlarini dile getirdi.

SUkrd Cadlar, kliniklerinde son olarak 50 yasindaki kadin hastaya
beyin timort ameliyatl gerceklestirdiklerini belirterek, yeni dogan
bebeklere bile en zor beyin ameliyatlannin  basarnl  sekilde
yapllabildigini sdzlerine de ekledi.

Kaynaklar:

1. (Nurettin ALTUNBUDAK; 20 Nisan 2022:

https;/ /www.saglikteknolojicomy/ saglikta-metaverse-neler-degistirecek/)

2. (Tipta "metaverse" donemi, 25 Nisan 2022:
https,//wwwitrthaber.com/ haber/ bilim-teknoloji/ tipta-metaverse-donemi-6 75453 him)

3. (Selma Kasap, 27 Nisan 2023;
https,//www.aa.comir/tr/sagli/turk-cerahlar-metaverse-destekli-beyin-ameliyatiarinda-onemii-basarilar-kaza
ndi/2882508)
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GENC iVEK UNIVERSITE TEMSILCIiSi KIMDIR?

Genc IVEK Universite Temsilcisi, Saglik Bilim ve Teknolojileri alaninda lisans diizeyindeki 6grenciler arasindan
secilir. Bu temsilciler 6grenim gérdikleri Gniversitelerinin sadlik bilim ve teknolojileri alanindaki égrencilerin
beklenti éneri ya da problemlerini tespit edip, ¢dziim yollarini arastirir. Bu 6grencilerin 6grenim imkanlarini
arttirmak, bilimsel aktivitelere tesvik etmek ve bu 6grenciler arasinda glcll bir network olusturarak ortak
calismalar yapmayi hedefler. Ayrica Genc IVEK’in etkinlik ve faaliyetlerinin ilgili Gniversitelerde duyurulmasi ve
6grencilerin sosyallesmesine katki saglayacak etkinliklerin gerceklesmesi gérevini Ustlenmislerdir.

Universite 6grencileri odakli tiim proje ve faaliyetlerine katkida bulunmak iizere her tiniversiteden bir ya da birden
fazla farkl boélimlerden temsilcilerin olusturdudu, ekip ruhunu ve gdnulliligl esas alan etkilesim odakli bir
yapidir. Universite temsilcisi Genc IVEK'in kamptsteki yizidur. Universite temsilcileri; hem organizasyon (zirve /
etkinlik /egitim) hem de tanitim - duyurum faaliyetlerine katkida bulunurlar. En dnemlisi de Gniversite temsilcileri,
profesyonel is ekosisteminin icerisine bu sekilde giris yaparak kariyer yolculuklarina erken baslamis olurlar.

Ne Kazanir? " ﬁ

Kendini gelistirir ve Kariyerine yén verir. Dlzenlenen etkinliklerde etkin rol oynayarak kendi kariyer ve mesleki
gelisimine destek olur. Ucretsiz egitim ve etkinliklere katiima hakki elde eder. Sosyal sermayesini genisletir ve
network olusturur. Geng IVEK Ailesinin bir parcasi olur.

Ne Yapar? ‘. # s

Genc IVEK’i Uiniversitesinde tanitir. Gerceklestirilecek olan etkinliklerin tanitimini yapar ve etkinlige saglanacak
katihmin artirilmasini saglar. Kampusteki fikir, dneri ve istekleri, 6grenci odakli ¢calismalarini genisletebilmesi ve
daha cok égrenciye fayda saglayabilmesi icin Geng IVEK yénetimine iletir. Geng IVEK ile kampisin iletisim
kanalini olusturur. Yeni olusturulan projelerde aktif rol alir.

www.gencivek.org gencivek X gencivek @ Genc ivex Y Genc ivex
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TULIN ELGIN TASCI

METAVERSE 'E BAKIS

Metaverse kullanicilart psikolojik ve sosyal yonden nasil
etkilenecek, ne tiir sonuglarla karsilasacak? Metaverse sosyal
ve psikolojik yonden nasil katki saglayabilir? Ve daha fazlast
bu yazimizda.

Her gecen gun popularitesi artan ancak ¢cok yeni bir kavram olan
Metaverse; Web 2'den Web 3'e gecisin habercisi olarak, sanal
gerceklik, artinimis gergeklik, karma gerceklik ve NFT gibi yeni
iletisim  teknolojileri  iceren, hayalleri  gercege  donUstirme
potansiyeline sahip 3D bir dijital toplumsallasma alani olarak
karsimiza clkmaktadrr. Insan psikolojisi ise fiziksel varliga ve onun
islevsel sinirarina gore kosullanmistir. (1) Son on yida gelisen
gerceklik cihazlar insanlara sanal bir varlik hissi vermektedir. Bu
konuda yapilan siber psikolojik arastrmalar, insanlann fiziksel ve
zihinsel sagliklan pahasina sanal alandaki zevk ve deneyimlerini
devam ettirdiklerini - agiklamaktadir. Metaverse teknolojisinin
sunabilecegi fayda ve sanallga ragmen insan psikolojisi ve
sosyalligine zararl yonleri de vardir. Birgcok bakis acisi metaverse

hakkinda olumlu yonleri dile getirmis olsa da cogu hala bireysel
bakis acilandir. Diger birgok teknolojik gelismedeki gibi, meta veri
deposunun da henliz birgok sinilamasi vardir. Sanal oyunlarin
arastinldigr  arastrmalarda metaverse'n  surekli — kullanim,
gercgeklik ve sanallk arasinda bulanik bir biling yaratmakta ve
benzer sonuglara sebep olmaktadr. (2) Omegdin uzun vadede,
bu etkiler stres ve daha fazla psikolojik ve fizyolojik rahatsizlik
yaratabilir. Metaverse'te psikolojik ve sosyal yonden karsilasilan
sorunlan birkag baslik altinda 6zetlersek:

1- Metaverse ’iin Cocuklarin Psikolojisine Etkisi
Cocuklar gizi ve acgik ipuglarna ve akran baskisina oldukca

egilimiidir. Meta evrenin ¢ekicliligi ve merakiiigr cocuklan kendine
cekecektir. "Blue Whale Challenge" adl oyun, internetin bu
etkilenebilir nUfusun hayatlan Uzerinde yarattig tahribat sebebiyle
farkli Ulkelerde birkag cocuk intihar etmistir. Sanal gergeklik ve
dijital unsurlar g6z 6ntne alindiginda, siber zorbalk metaverse
kullanan cocuklar Uzerinde daha buytk bir etkiye neden olabilir. (3)
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2- Saghga Olumsuz Etkileri ve Bagimhiik Gelisimi
Metaverse, kullanicilar icin hentz yeni oldugundan daha ytksek

derecede fiziksel felaket riski vardr. Bozulmus duygusal
simulasyonlara maruz kalma ve uyku duzenini etkileyebilir ya da
gercek dunyada obeziteye ve bilissel 6grenme becerilerinin
zayiflamasina sebep olabilir. Bu sonuclar gercek dinyadaki
kisilik sorunlanni daha da tetikleyecektir. (4) Arastirmalar ayrica,
asin oyun oynayan kisilerin bolinmus kisilik gibi sorunlara karsl
karsiya kaldigini  ve uyumsuz beklentiler sergilediklerini
gostermektedir. Klinik saglikla tutarl olarak, ek kanttlar, sanal
gercekligin (VR) duyarsizlasma ve gerceklerden uzaklasmayi
(DPDR) nasil ortaya cikardigini gostermektedir. Metaverse
teknolojisinin bagmiilikla iliskisi Uzerinde yapilan arastirmalarda
pbagimiilk seviyesinden sorumlu belirleyici degiskenler olarak
motivasyon ve psikolojik 6dul vurgulanmaktadrr. (5) Bagimlilik,
olumsuz ruh hali degisikligini tetikleyebilir. Benzer sekilde
motivasyon olumlu/olumsuz ruh  halinin - belilenmesinde  kilit
faktordUr. Bu, kullanicinin nesnel yasaminda kaygi, depresyon ve
saldirganigr tetikleyebileceginden, 6zellikle kendini begenmis
gerceklerden kacan kullanicilar icin gecerlidir. (6)

3- Azaltimis Hassasiyet ve Empati
Metaverse'teki  etkilesim dijital olmasi sebebiyle Metaverse

ortaminda insanlann baskalanna karsi duyarlligini kaybetmesi
veya azaltmasi olasiligr vardr. Bireylerin  kendilerini  giderek
gercekei sanal dunyalara kaptinrken siddete, rkciliga ve kadin
dusmanligina duyarsizlasabilmektedir. Son zamanlarda bir kadin
arastirmaci, Horizon Worlds platformundaki bir partide onu 6zel
bir odaya géturdukten sonra diger kullanicilar izlerken avatarinin
istismara  ugradigini bildirmigtir. ~ Yasanan bu  deneyim,
metaverse'teki izleyicilerin nezaket ve duyarllik  eksikligini
gOstermektedir.  Metaverse'deki  ¢ocuklann  ve  kadinlann
korumasi bir dncelik olmalidir. Karsilasilan olumsuz olaylar cinsel
saldin, sémurt ve istismann ciddiyetini  gostermektedir ve
cocuklar duzensiz bir metaverse ile karsl karsiya kalabilir.
Metaverse'te kullanici sayisi arttikga, yeni taciz, istismar ve
aynmcllik bigimleri ortaya cikacaklr. (7)

4- Metaverse Erisimde Esitsizlikler
Erisimin yarar, tum toplumsal alanlara katlim anlamina gelse de

erisimin - olmamasi, toplumsal alanlara bu tir katilimlardan
uzaklastinr ve potansiyel olarak toplumsal gelisimi bozabilir. Dijital
erisimin ve bolunmenin etkisi, dijital erisimin toplumun ¢estli
kesimleri icin daha iyi faydalara erisim saglayabilecegini gosteren
COVID-19 sirasinda gozle gorultr hale geldi(8)

5- Manipiilasyonlar ve Somiiriiye Karsi Artan Savunmasizlik
Yapay zekanin es zamanl olarak meta veri deposuna dahil

ediimesi, kullanici hakkindaki bilgilere daha kolay sekilde erisim
saglayacaktir Al araciigiyla erisilen daha fazla bilgi; daha fazla
tUketici, bilgilere ulasabilen  kuruluslarin - manipUlasyonlanyla
karsi karslya kalacaktr ve savunmasiz hale gelecektir. Bu
manipulasyonlar, zininsel deneyimleri ve davraniglar Uzerindeki

6z denetimi etkileyecek ve bu ylzden refahi sinilayacaktr. (9)

Yukarda metaverse’Un karsilasilan olumsuz sosyal ve psikolojik
sonuclanna degindik. Metaverse ayni zamanda dogru ve amaca
yonelik  kullanildiginda  sosyal ve psikolojk yonden  katk
saglayabimekte. Ornegin  bir arastrmada otizmli 7-12 vyas
aralginda olan cocuklann sosyal yonden etkilesim becerilerini
gelistrmeye yonelik metaverse tabanl bir cocuk sosyal beceri
egitim programi gelistirmeyi ve uygulamay amaclamislardir. Stres
variginda  otizmli cocuklann  duygusal  degisikliklerini
degerlendirmek icin metaverse tabanl sosyal beceri egitim
programini - uygularken giyilebilir cihazlar araciligyla toplanan
biyometrik  bilgiler  karsilastrlimistir ve analiz  edilmistir,(10)
Baska bir calismada ise metaverse kullanmi ile genclerin
sosyal hayatlarnindaki yalniz hissetmelerinin - dnlenmesi, sosyal
Ozyeterliliginin arttinimasi ve aralanndaki etkilesimi destekleyerek
sosyal iliskilerinin gelistiriimesini sagladigi desteklenmektedir.(11)
Daha 6nce benim de merak edip Uzerinde arastirmalar yaptigim
‘Metaverse acaba fobilerden kurtulma veya azaltma Uzerinde etkili
olabilir mi ?” sorusuna cevaben Ingiltere'de yapilan bir arastirmay:
omek verebiliim, sanal  gergeklik  teknolgjisinin yUkseklik
korkusunu yenmeye yardimci olabilecegini gosterdi. Hastalann
yukseklik korkularnda, sanal gercgeklik terapisi ardindan ciddi bir
azalma oldugu belirtildi. Arastirmacilar da sonuclarnn beklentilerini
astigini sdyledi. (12)
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Metaverse bir gerceklik sonrasi evren, fiziksel gercekligi dijital
sanallikla birlestiren stirekli ve kalici, cok kullanicil bir ortam olarak
tanimlanmaktadir. [1] Meta “Otesi” anlamina gelen bir kelime
olmakla birlikte universe ‘“evren” sozclugu ile birlestiginde
metaverse kavramini olusturur. Bu ortamin daha aklif ve herkesin
kullanacagi bir platform olarak bilindigi gunler ise ¢cok uzaklarda
gorunmemektedir. Zira su anki sosyal medya cilginligr ve bu
mecralarda kendimize aslinda bir kisilk de insa etligimiz g6z
onlne alindignda metaverse evrenine uyum  saglamakta
zorlanmayacagimiz anlagiimaktadir. Metaverse teknolojisine 6zg
kullanilan materyaller, fiziksel temasin getirdigi lletisim, gliven ve
6zgln bag kurmanin tUm avantajlarna sahip olma imkan
tanimaktadir. [2] Haliyle bir sanal evrenin gercegimize dontismesi
normallesirken Metaverse de ¢ok yabanci karsladigimiz bir
durum olmayacaktr. Aslinda su gunlerde sosyal medyada
birbirimizin - yaptklanni takip edebiliyor iken Metaverse bize
ayni zamanda orada '"yasiyormus" gibi hissetme olanagi da
saglayacaktir. Tabii, dinyanin nUfusu ve yillarnn getirdigi degisik
kultdrler sz konusu oldugunda bir sanal dunya insaa etmek kimi
sorulan da beraberinde getirir. Metaverse teknolojisinin toplumlarin
kultdrel farkliliklan Uzerinde olumsuz etkilerinin olacag, kulttrel
cesttliligin azalmasini hizlandiracagl ve bireylerin sahip oldugu
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kdlttr  Uzerinde ykici  etkileri  olacagr  yonunde  gortgler
bulunmaktadir [3] Su gunlerdeki yasamimizda bile tek tip bir
kulttre evrimemiz mevcutken soz konusu endiseler normaldir.
Gercek hayattaki toplumsal siniflasmanin Metaverse evreninde
de olup olmayacagi dusunulmektedir. Platform her bireyin kendli
karakterini  olusturmasina olanak saglayabilecek olsa da
karakterlerin  birbirlerinden  nasil  etkilenecekleri  merak
konusudur.

‘Insanlar, kendi kimliklerini yaratmalarnna yardimer olacaklann
dusundukleri mallar tuketerek, olmayi arzu ettikleri varlik gibi
olmaya ve kendileriyle ilgili bu imaj, bu kimligi strdirmeye
calismaktadirlar. Satin aldiklari giysiler, parfumler, otomobiller, cep
telefonlar, diz UstU bilgisayarlar vb. bu strecte rol oynayabilecek
tUketim malzemeleridir.” Kimlik yaratmada 6nemli bir rol oynayan

tUketim  olgusunun  sanal  ortamda da devam  ettigi
gdzlenmektedir. Sanal mecrada ¢zellikle oyunlarda, avatanni
olustururken farkll secenekteki giysi ve aksesuarlar Ucret
karslliginda kullanicllara sunulmaktadir. [4] Metaverse ortaminin
icerisinde de karakterleri sekillendirmede bdyle bir uygulamanin
olmasi beklenebilir. S6z konusu "Ucretl" benlik meydana
getirmek bir toplumsal kopukluk ve siniflasmaya yol agabilir.




Kisiler —kendi  benliklerini  maddi  sebeplerle  yeterince
olusturamadiklarinda kulttrel etkilesimden uzak, iclerine dénuk bir
"'sanal karakter'e donusebilir. Uzmanlarnn goruslerine goére 30 vil
icinde tum dunyanin Metaverse'de bulunacagd dusunultrse [5]
tek tip bir kulttrin yayginlasma olasiligr da azimsanmayacak
olctide denilebilir. Ulkelerin sahip oldugu manevi deger ve kltlir
ozellikleri baglaminda sanal evrende boylesine bir cesitlilige uygun
yapinin nasll olusacag belirsizdir.

Bir bagka olasilikla kulttrel gesitliligi artirabilmesi de mumkundur.
Sosyal medyada ve diger mecralarda insanlan tanimak ve
kesfetmek icin dikkate deger bir zaman harcanabiliyor. Oysaki
metaverse evreninde ¢ok sayida kullanici ve “yapay bir dinya”
varlgr disuntldugunde bu daha hizli olabilir. Burada kilit nokta
letisimin nasil gerceklestiginde degil, metaverse evreninin ne
kadar 6zellige sahip olabilecegindedir. Mesela iletisim dili icin ne
tlr secenekler sunulacagr basl basina bir etkendir. Gercek
dunyadaki para birimi metaverse iginde nasil yer alacak? Bu gibi
tUm aynntilar kisilerin - kulttrlerini ne kadar yansitabileceklerini
dogrudan etkiler.

Turizm sektorlintn metaverse ortaminda da gergek hayattaki gibi
isleyecegini  varsayarsak kulturel etkilesim yontinde olumiu
etkileyecegi kesindir. Hali hazrda olan Google Maps gibi
uygulamalar ekrandan mekanlan 3D gezebilme imkani sunmaya
basladl. Zira su anda da Ulkeler arasi kUltUrti yayma, tanitmada en
etkili yol turizmdir ve sanal ortamda da boyle clmasi muhtermeldir.

Siber dunyanin kisisel ve kolektif alanlarin daha genis bir ifadesi
haline geldigi ve kullanicilan onu sekillendirirken ayni zamanda
onun da kullanicisini sekillendirdigi etkilesimli bir uzamsal boyuta
donlstligu kabul edilmelidir. GUnUmUz teknolojileri ile her ne
kadar cografi mesafeler ortadan kaldinimis, yeni endustriler
yaratiimig, hizmetlerin dagtimi kolaylastirimis ve bireysel istihdam
guclendirilmis olsa da neyin gercek neyin sahte oldugu, eger birisi
sahte yorumlar génderirse ne yapllacag, yalan haberlerden kim
sorumlu tutulacagr yeni bir emek somurtst dalgasinin nasil
dnlenecedi gibi yeni sorular tliremeye baslamistir. [6] S6z konusu
dijtal problemler kultrler ve dinler icin de yeni soru isaretleri
tUretebilir.

Ik Metaverse denemelerinden biri olan Second Life (zerine
yapllan bir galismada Second Life'a katiimin goklu dil kullanimina,
kUltUrlerarasl karsilasma ve arkadasliklara ve yeni kulturel bakis
acllan kazanmak konusunda tesvik edici oldugu ve birgok yonden
katlimcilann  kdltUrlerarasi  okuryazariginin - gelistigi -~ ortaya
konmustur. [7] Fakat bireysel iletisimde beden hareketleri ve jest,
mimik 6geleri kullanimistr. Bir dilin kendine has deyim ve
atasOzleri de kdlturleri tasimada ve karsimizdakine aktarmada
ekstra dneme sahip oldugundan dil gerekliligi barizdir.

Bireylerin sahip oldugu normlar ve tabular gergek benliklerini
meydana getirir. Bu gerceklik sanal dunyada bozulabilir. CUnku
‘olan kisi” yerine olunmak istenilen kisi profilinde gergek bilgilerin
silindigi bir “gosterilen kisi” olusturulur. [8] Gosterilen kisi de ¢evre
ve ortamdan etkilenerek tek tiplesmeye katki saglayabilir.
Metaverse, yeni kultUrler tanima ve bu kultUrlerin bilgi alisverisinde
bulunmasl acisindan verimli gorinse de Metaverse araciigyla

INSANI ILISKILER NE KADAR SANALLASABILIR?

farkl kditdrlere  ait ozelliklerin - mekanlar ya da bellege dair
aktarnmlarla fiziksel ve sanal dinyanin &tesinde  birlikteligini
saglamak,  bireylerin  sosyal  ve  kuittrel  birlikteliklerini
saglayabimekle esdeger degildir. [9] insan degisken ve psikolojik
ozellikleriyle biricik bir varlk oldugundan kultGrleri kaynastirmak
mekanlar bulusturmaktan daha zor olacaktrr.

Metaverse evrenindeki Ulkelerin ndfuslannin ne olctde sanal
dinyaya erisebildikleri de etkili bir baska faktdrddr. Yasam
standartlan konusunda dezavantajli olan Ulkelerin vatandaslar
metaverse icerisinde yer alamadiklannda kulttrleri de kaybolmaya
yUz tutacaktir. Gergek hayattaki cesitlligin metaverse ortamina
yansimasindaki engellerden birinin bu olmasi tehlikesi mevcuttur.

Metaverse platformlan hayatmizin bir parcasi haline geldikce
kabul edilmis normlar degisecek ve uyumsuz parcalann bir arada
bulunabildigi mekanlar yaratarak giiniimuizde absurt kabul edilen
fikirleri gelecek yasamimizin bir parcasi haline getirecektir. Ancak
Metaverse evreni “merkeziyetsiz’ bir yapiya sahip oldugundan, bir
araya gelen yeni kimliklerin olusturacagi yeni topluluklar, “eski”
baglamlanndan kopup kendi sosyokuUittrel degerleri etrafinda
‘yeni” topluluklar Uretecektir. [10] Olusan topluluklann kulttrel
dinamikleri konusunda metin igerisinde bahsedilen etkenler ve
daha bircogu gelecegimizi derinden etkileyecektir.
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Kakao Yagt
Balmumu

1Ucgucu Yag
(1dm kullanilacak)

Aynisefa Yagi
(ya da jojoba, tath badem yag)

Renklendirmek igin Havaciva Otu [UE W (oA
(2 ml) (ya da allik - far paleti) Vildan Gégmen

Fitoterapist, Aromaterapist
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ILAC, ECZACILIK,

SAGLIK BILIM VE
TEKNOLOJILERI

VAKFI

Geng IVEK
Agina Katil l‘

Sen de fikirlerinin ve hayallerinin deger gérmesini,
yenilik¢i ve idealist olma hedefini gerceklestirmek istiyorsan

bize katilmaya ne dersin?

Bilgi ve iletisim icin: gencivek@ivek.org.tr
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